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1.7 INTRODUCCION A LA TEMATICA

El arte forma parte de las facetas de la vida que mas incentivan a expresar los sentimientos humanos.
“... el arte no existiria de no ser por la mente humana, pero el arte es el canal por donde los artistas

comparten sus sentimientos, se abren para mostrarnos su mundo interno.”

Se asocia con actividades que incentivan la creatividad y la imaginacion en las personas, nos
sensibiliza con nuestro entorno, y estos motivos son suficientes para que la sociedad en general

merezca abrirse paso para formar parte del arte.

Las muestras de arte contemporaneo se relacionan con los elementos y programas multimedia que
producen los avances de las computadoras y la tecnologia. Esta facilita e inspira a la creacién artistica,
y a su vez, ambas inspiran a la arquitectura para proyectar espacios destinados al uso y disfrute del

arte de nuestra era. (Ver figs. 1,2,3)

Si bien la arquitectura se encarga de realizar obras de infraestructura con tematicas diversas, siempre
procura imprimirle el factor arte a cada una de ellas. Para percibir este hecho, basta con tomarse el
tiempo para observar con mayor detenimiento nuestras ciudades y edificios, donde de alguna u otra
forma, se presentan como lienzos donde se dibuja diariamente la vida de las personas que los habitan

y recorren.

El Complejo Creativo de Arte y Tecnologia (CCAT), es un proyecto arquitectonico de indole artistica
contemporanea, que se basa en tomar los conocimientos de diferentes ramas del arte y la tecnologia,
para luego canalizarlos hacia la comunidad de San Francisco de Heredia y la poblacidn costarricense

en general, de la mano con la investigacion, educacién, capacitacidn y la exposicidn artistica.

De esta forma el proyecto se plantea reducir la brecha entre arte y tecnologia, mediante la

retroalimentacion y unién de ambas en un mismo sitio, a travez de la arquitectura.

La artesania La escultura La arquitectura (Edificio del
Capitolio, Habana, Cuba).

Fig.1,2,3. Muestras ilustrativas de arte

1 Pettinari, Laura (2008). ¢ Qué es el Arte?. En: www.diegolevis.com.ar/entretenimiento/alumnos/pettinari.pdf



1.1.1 UBICACION GEOGRAFICA

El proyecto se encuentra ubicado en la provincia de Heredia, esta
pertenece al Gran Area Metropolitana, y su cantén central, es el
canton de Heredia. El Complejo Creativo de Arte

y Tecnologia, se ubica en el

Este cantdn se compone de cuatro distritos en total: canton de Heredia,
1. Eldistrito central de Heredia, especificamente en el
2. Distrito San Francisco, distrito de San Francisco de
3. Distrito Mercedesy Heredia, por ello le
4. Eldistrito de Ulloa corresponde a la jurisdiccidn

de la Municipalidad de
La zona especifica se encuentra entre dos carreteras principales de Heredia.
la provincia herediana, ambas son vias intercantonales que
conectan, la del norte (via de 4 carriles) la provincia de Alajuela con
Heredia, la del sur (via de 2 carriles), el canton de Belén y Heredia

centro.

Hacia el este, el lote colinda con las vias del antiguo tren hacia
Alajuela. Actualmente no estd en funcionamiento, sin embargo se
plantea la propuesta de INCOFER (Instituto Costarricense de

Ferrocarril) para rehabilitarlo.

Fig.4. Provincia de Heredia
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Fig.5. Mapa de distrito San Francisco!

El drea inmediata se rodea de comercios y algunos servicios, sin

embargo, el drea mediata consta de multiples zonas residenciales.

El lote especifico es de propiedad privada, actualmente
perteneciente a una sociedad andénima. Su area total es de
22830m? y forma parte del drea vacia que suma alrededor de

242.000 m?.

Fig.6. Lote del proyecto

2 Fuente: Municipalidad de Heredia. En: www.heredia.go.cr/index.php/canton/mapas.html|




cultura

Fig.7,8,9. Actividades culturales del
Festival de las Flores

ANTECEDENTES DEL PROBLEMA

1.2.1 OFERTA CULTURAL

El ambito cultural costarricense, en la actualidad, ofrece
oportunidades de expresién, aprendizaje, y difusidon de la cultura a
ciertos sectores de la poblacién.

La cultura se entiende como aquel aspecto que envuelve todas las
actividades que realiza el ser humano, y por ende, los grupos que
este conforma, es decir, la cultura abarca regiones, comunidades y

paises.

El ente primordial encargado de la cultura en Costa Rica, es el
Ministerio de Cultura y Juventud (MCJ), cuyo objetivo primordial es
crear y fomentar las actividades culturales en el pais, tratando de

incluir a todos los sectores de la sociedad costarricense.

Los proyectos que realiza el MCJ, ademas de incluir la exposicion
publica de las diferentes formas en que se puede manifestar la
cultura, tales como la arquitectura, la literatura, la musica, el folklor,
la tecnologia y el arte en si; se enfatizan en el ideal de promover el
interés y participacion por parte de la poblacidon costarricense hacia

el sector cultura.

Estos proyectos son realmente significativos, y algunos de ellos se
realizan con ayuda de las municipalidades correspondientes, por
ejemplo, eventos como el “Festival de las Flores” en Heredia. Es un
proyecto que combina el ofrecer a la ciudadania opciones de
esparcimiento cultural-artistico, y a la vez brinda informacién acerca
de la labor social que realizan algunas instituciones publicas y

privadas en el campo del arte. (Ver figs. 7,8,9)

Pese a los esfuerzos de la Municipalidad de Heredia por la
integracién en actividades culturales, es claro que la mayoria de
infraestructura cultural del pais se encuentra en San José. Este
consta de un eje llamado Ruta Histérico Cultural, donde se
encuentran algunos museos, instituciones de valor patrimonial y
parques culturales como el Museo Nacional, el Parque Nacional, la
Antigua Aduana, el Centro de Arte y Cultura, el Teatro Nacional, el

Mercado Central, entre otros.



N
Esto refleja que la mayoria de las instituciones mas representativas 4‘:{ \"‘f“\'\‘
de la cultura en Costa Rica, se tienden a centralizar en el casco
urbano de San José. No es beneficioso, debido a que se reduce la
oportunidad de mayor difusién de la cultura, al abarcar menos area

fisica y social.

Heredia es una provincia en ascenso. Se comunica con San José y
Alajuela, por lo que naturalmente provoca un aumento
demografico. Es la provincia que mas atrajo personas a vivir en los

Fig.10. Gran Area Metropolitana
ultimos afios.?

espacio

El comportamiento de desarrollo de Heredia se asocia con la
dindmica social. Conforme crece la poblacién, deben ser
proporcionales las actividades y servicios que se ofrecen para
satisfacerla, en el caso de la infraestructura cultural también; mas
aun tomando en cuenta la escasez o inexistencia de teatros, galerias

y sitios de divulgacion cultural.

Es necesario expandir el nivel de influencia cultural por todas las Fig.11. FIA en el Parque La Libertad
zonas del pais; esto es parte del desarrollo social e intelectual que
buscan constantemente instituciones nacionales como el Ministerio
de Cultura y Juventud y el Ministerio de Educacién Publica, ambas
ligadas cultural y educativamente con el proyecto.

Unificar comunidades en
actividades culturales y hacer

Esta expansion cultural se ve frenada, en muchos casos, por la falta o ,
participes e interesadas a las

de recursos econdémicos, o de interés de la poblacién, y este punto personas en esto, se da mediante

un proceso largo, pero se puede
es clave para la factibilidad de proyectos culturales en el pais. Dicho crear una gran influencia con una

iniciativa arquitectonica e

de otra manera, si no existe el publico participe de las actividades, . o
ideoldgica.

no tiene fundamento el realizarlas. ~ =======ssessseemnmnnnnnnnnnnnns

Se debe ver a la cultura como un medio de educacién,
concientizacion y oferta de calidad de vida; mediante las multiples

ramas artisticas y tecnoldgicas se puede transmitir un mensaje.

El proyecto Complejo Creativo de Arte y Tecnologia, busca
transmitir el mensaje de educar, actualizar, y concientizar a la
comunidad, en especial a la de San Francisco de Heredia, acerca de
la participacidn en el arte y la cultura del pais y espacios de ocio

como calidad de vida y medio para reunir a las comunidades.

3 Fuente: INEC (Instituto Nacional de Estadistica y Censos), censo 2011. Migracion Interna. En:
www.inec.go.cr/Web/Home/GeneradorPagina.aspx



Fig.13. Mural “Aqui vivo yo, aqui
vivimos todos” Linda Vista.

Fig.16. Fortin

1.2.2 AVANCES CULTURALES EN EL PAIS

En afios recientes, 2011, 2012 y anteriores, se ha dado un
significativo avance cultural, con la realizacién de conciertos
internacionales, congresos culturales y exposiciones artisticas, los
cuales muchas veces, no poseen el espacio apto para cubrir las

necesidades espaciales, acusticas, sanitarias y de seguridad.

Tal es el caso del Festival Internacional de las Artes (FIA), realizado
en distintos espacios culturales del pais. Este se realiza cada dos
afios y necesita espacios multiuso y amplios para albergar al publico
qgue asiste. Aproximadamente, el publico que asistié al FIA en los

diferentes recintos en el 2012, fue de casi 20000 personas.*

Ademas del FIA, en Costa Rica existen otras actividades artisticas y
tecnoldgicas que requieren las instalaciones fisicas aptas para su

ejecucion. En diversos sectores de San José se realizan:

* PASACALLES CULTURALES, tal como el TRANSITARTE donde las
personas disfrutan de una cadena de eventos artisticos y
musicales a travez de los parques de la ciudad.

* MERCADO DE LA EXPRESION, se trata de la exposicién del arte
urbano que represente principalmente la identidad de los
costarricenses, mediante personajes, iconos o cotidianidad.
*FIESTA DE LA MUSICA, se puede disfrutar de musicos
aficionados y profesionales gratuitamente, cada 21 de junio,
celebrando la musica como un arte vivo sin fines de lucro.

* PROYECTO ARTE Y CULTURA EN BARRIOS, consiste en la
planeacién, capacitacion y ejecucion de eventos, proyectos,
cultura ambiental y politicas culturales a lideres, organizaciones y
vecinos comunales para unir a sus barrios a travez de la cultura.

Estas iniciativas pueden ser parte del canton de Heredia también, ya
gue son muy exitosas y en esta provincia se necesitan reafirmar

actividades culturales como en otros lugares del Area

Metropolitana.

En Heredia, actualmente, la mayoria de eventos culturales publicos,
se realizan en los parques y explanadas centrales. Cuenta con un
Centro Historico de Heredia conformado por los centros culturales
de esta provincia que comprende la Parroquia de la Inmaculada
Concepcidn (1704), el Parque Central, La Casa de la Cultura (1790),
el Fortin (1876), el Liceo de Heredia (1870) y la antigua Escuela
Republica de Argentina (1888). (Ver figs.14-18)

4 Parque La Libertad (2012). £/ FIA en el Parque La Libertad. En: www.parquelalibertad.org



Las instituciones culturales ya no son solamente publicas, se ha
dado un crecimiento considerable, de lo que para el Ministerio de
Cultura y Juventud, se llaman instituciones culturales adscritas e
independientes; es decir, de cardcter vecinal, asociaciones y grupos

de arte.

Cabe destacar que los proyectos que estan encaminados a ser

superiores en cuanto a estabilidad econdmica, son los que

combinan esfuerzos publicos y privados. EIl MCJ es el que encabeza

los eventos culturales del pais, pero gracias a empresas
patrocinadoras privadas, es que se pueden llevar a cabo. Se ha

demostrado en proyectos internacionales, que la colaboracién

entre el sector privado y publico, para promover el desarrollo gl Fros [ 200 | _ L
cultural, arroja resultados bastante favorables, como por ejemplo la ‘ —_— S 1f

, . . Fig.18. Esc. Republica de A ti
creacion de la Red de Ciudades Creativas de la UNESCO.> . S5 B e e

La demanda cultural en Costa Rica cada vez es mas grande, y los
centros educativos formales, no siempre pueden ofrecer la
educaciéon no formal como danza, musica, teatro, talleres
tecnolégicos y otros, asi que las personas buscan academias fuera
de las escuelas y colegios, muchas veces con un alto costo

nuevas ideas

econdmico.

Parque Metropolitano La Libertad es un proyecto contemporaneo creado para incentivar el sector
cultural, mediante el arte, ambiente, actividades urbanas y alternativas laborales, con el fin de
generar un impacto social que refuerce la ensefianza, capacitacion y desarrollo social de los nueve
distritos marginales inmediatos y seis en el plano mediato del proyecto. La formulacién por parte del
Ministerio de Cultura y Juventud, se basa en la investigacién y experiencia del ente mismo,
acumulado con el tiempo, y a su vez, se desea valorar dicha experiencia para que sea un precursor y

ejemplo de otros proyectos, como el Complejo a crear en este proyecto.

Se prevé solucionar en el Complejo, otro problema que se suma comiunmente a obras de caracter
arquitecténico-cultural, es decir, el alto costo de mantenimiento. A travez de salidas econdmicas
propias y la unién de capital publico-privado; como se hablé anteriormente, es mas factible que un

proyecto de infraestructura funcione.

Es evidente que al poseer una mayor independencia econdmica, la toma de decisiones y la gestidn
también es mas independiente, logrando avanzar realmente en la auto sostenibilidad que se busca

actualmente para proyectos arquitectdnico-sociales de escala media-alta.

5 La red de ciudades creativas de la UNESCO, consiste en una trama de ciudades con caracteristicas especificas culturales, que comparten sus
experiencias y conocimientos, para lograr un desarrollo social, econdmico y cultural, gracias a la colaboracién de capital publico y privado.

La idea parte de ver a la ciudad como el “semillero” de ideas creativas, las ciudades poseen la escala dptima para que se repercuta en los 8
habitantes y de igual forma permitir a mercados externos ser participes de lo que se esta gestando. Un ejemplo, es la ciudad de Buenos Aires,

Argentina, declarada por la UNESCO como la “Ciudad del Disefio” en el afio 2005.



arguitectura 1.2.3 ANTECEDENTES ARQUITECTONICOS

Confemporéneg En la arquitectura, se ha demostrado, que los espacios de usos

mixtos, usualmente poseen mayor éxito, que otros que sean
especializados en cierta area, esto ocurre porque las posibilidades
de actividades se amplian. En el caso del CCAT, se desea que en un
mismo sitio se unan los temas de arte y tecnologia, asi como se

conoce en la arquitectura la unién de la técnica con el arte.

De esta combinacidn surge la arquitectura contempordanea,
alrededor de los afios setentas, para cambiar la forma en como se
venia trabajando la arquitectura anteriormente, en cuadnto a

expresion, funcionalidad y plastica.

Se utilizan materiales de acero, vidrio, hierro, ademas es una
arquitectura preocupada por la parte social, econémica y cultural,
que trata de dar solucién a problemas urbanisticos que en el pasado
tal vez no existian o no eran tan comunes. La arquitectura
contemporanea no sélo plasma determinada plastica, sino lo hace

Fig.19. Arg. Contemporanea CR, » , . i
edificio CCSS, San José. valiéndose de las tecnologias existentes para lograr su fin.

Por la década de 1930, las primeras formas de arquitectura
moderna en Costa Rica, llegaron en forma de Art Déco, y se
construyeron edificios como el Hospital Calderon Guardia o la
Botica Solera. Con el paso del tiempo se observa un estilo mas
racional, con lineas mas marcadas como la torre central del Instituto
Costarricense de Electricidad (ICE), la Caja Costarricense del Seguro
Fig.20. Arg. Contempordnea CR, Social (CCSS), la Biblioteca Nacional, entre otros.

Biblioteca Nacional, San José.

Hoy dia, la arquitectura contemporanea en Costa Rica, ha mutado
por necesidad, expresion, funcionalidad y adaptacion al contexto, se
afiade un factor de suma importancia que es el factor verde, los
arquitectos estan poniendo madas atencién a realizar edificios
comprometidos con el ambiente, con materiales menos
contaminantes y en busca de una verdadera sostenibilidad, que es

uno de los retos mas importantes para el presente y el futuro.




1.2.4 SITUACION TECNOLOGIA-A27Z EN EL PAIS

Popularmente, se le atribuyen las caracteristicas al campo
tecnolégico, del manejo de la razén y la légica, mientras que al arte,
se le atribuyen el manejo de la percepcion y la imaginacion.

Dicho de otra manera, la objetividad se relaciona con la tecnologia,

y la subjetividad con el arte.

Esto no es asi de radical en los Ultimos tiempos, los paradigmas que
situan al arte y la tecnologia en sitios distintos, estan cambiando.

El arte ha tomado un rumbo tecnoldgico, aparecen nuevas formas
de expresion artistica, como el arte digital, el ciberarte, y artes

graficas, entre otras:

* VIDEOARTE: Covers de arte que no son pinturas ni esculturas, son
videos que representan obras de arte audiovisuales.

* ARTE SONORO: Obras donde el audio es lo mas importante.

» FOTOGRAFIA DIGITAL: Expresiones de arte en fotografia.

* ARTE-OBJETOS: Es una mezcla de objetos que forman obras de
arte escultdrico. Se pueden realizar con materiales de desecho,
entre otros.

En el pais se observa cada vez con mayor frecuencia, este tipo de
tecnologias que dan un giro al arte y le permiten adoptar mayor

variedad en sus diversas representaciones.

Este tipo de arte requiere de conexiones eléctricas, alturas, acustica
y ciertas disposiciones espaciales para poder ser expuestas al
publico, por lo que un proyecto arquitecténico destinado al arte
contemporaneo y la tecnologia, debe cubrir todas estas

necesidades espaciales.

En el pais solo ciertos lugares pueden realizar este tipo de
exhibiciones, con frecuencia museos vy galerias. El circuito
comprendido entre la Antigua Aduana y el CENAC en la provincia de
San José, mads especificamente en el Museo de Arte
Contemporaneo, se realizan muestras de arte contempordneo al
publico en general, y el Ministerio de Cultura y Juventud intenta
expandir los sitios de exposicidon, asi como de crear mayor difusién
para que las personas se interesen en asistir a este tipo de eventos

culturales.

Fig.21. Arte Digital

Fig.22. Fotografia Digital

10



Culfuraen
CostaRica

Graf. 1. Porcentaje de personas que
han asistido alguna vez a espacios
culturales.

Fuente: Autor con informacién de
MCJe

CULTURA
INCLUSIVA

La cultura en Heredia debe ser

INCLUSIVA, mediante la unién
de los principales centros
culturales de la region.

26% 27%
22%

M Grado de primaria
Grado de secundaria

M Grado universitario

Total: 75%

anton de Heredia

Graf. 2. Nivel académico de la
poblacién.

Fuente: Autor con informacién de
INEC”
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1.3 PROBLEMATICA

1.3.1 PROBLEMATICA MACRO

Basandose .e.n los antecedentes previamente descritos, es claro que
el alcance de la cultura en el Area Metropolitana del pais es del tipo
excluyente para algunos sectores sociales y fisicos; y no se
encuentra realmente enfocado en dirigirse hacia tematicas sociales

de la actualidad para educar y lograr un desarrollo integral de la

cultura en el individuo.

A nivel de pais, a pesar de que los esfuerzos que realizan las
instituciones culturales mencionadas han dado frutos favorables,
aun no se alcanza visualizar el concepto de cultura como una
verdadera necesidad de la poblacion que debe ser atendida de
inmediato. A nivel general, el porcentaje de poblacion que no
conoce o se interesa por centros culturales, es bajo, por la falta de

divulgacion o actividades que atraigan a las personas. (Ver grdfico 1)

La mayoria de las instituciones que colocan a la cultura como un
medio, no sélo de expresidn artistica y disfrute, sino como medio de
ensefianza, son las instituciones de educacion superior, y no todas
las personas cuentan con la edad, nivel académico y recursos para
acceder a ellas, y es vital enfatizar este aspecto desde edades
tempranas y para todas las personas, ya que la cultura es universal.

(Ver grdfico 2)

En el sector de la provincia de Heredia especificamente, son
solamente dos los centros que se encargan de la cultura local: la
Casa de la Cultura Alfredo Gonzalez Flores y la Oficina Regional de
Heredia. No solo el nimero es bajo, sino que las actividades que se
producen no son del todo permanentes, y se enfocan mds en
exponer obras artisticas a la poblacidn, que en hacer que la misma

sea la creadora-participe de las actividades.

La problematica existente, no sélo se define a nivel ideoldgico de
oferta-demanda de la culturag, sino también espacialmente. Puede
gue existan espacios fisicos donde se lleven a cabo las actividades,
pero no existe gran aprovechamiento del espacio al no existir
suficientes eventos que permitan un porcentaje de ocupacién
mayor. La clave para que se de un mayor ocupamiento del espacio,

es el uso mixto del mismo.

6 MCJ (2012). Datos encuesta realizada en 2010 “/ Encuesta de Prdcticas y Hdbitos de Cultura" del pais.
En: www.mcj.go.cr/actualidad/noticias/2012/agosto/files/consecutivo367.aspx

7 INEC. Datos del Censo 2011. En: www.inec.go.cr/Web/Home/GeneradorPagina.aspx

8 Oferta-Demanda respecto a lo que se ofrece sobre arte y tecnologia en el pais, y lo que la poblacién demanda.



Arquitectonicamente, los sitios culturales que posee Heredia, anteriormente mencionados, no cubren
los requerimientos espaciales basicos para desarrollar actividades de teatro, danza, presentaciones, y
demas actividades expositivas, por lo que la solucién alterna, es realizar las actividades en parques o

plazas, alejando a las personas de los sitios de cultura permanentes en el cantén.

Requerimientos
1.3.2 PROBLEMATICA MICRO de espacio e..vvceeevurrene...

La mayor problematica que enfrenta San Francisco de Heredia y por la cual se generan los problemas
socio-espaciales de la comunidad, es la falta de un Plan Regulador que planee estratégicamente el

crecimiento y desarrollo del cantén de Heredia y por ende de San Francisco.

Existe una propuesta tentativa del afio 2007, sin embargo aln se encuentra en revisién por la
Municipalidad de Heredia para su posterior aprobacidon. Ademas de acuerdo al Plan de Desarrollo del
cantdon de Heredia 2012-2022, las principales fallas del distrito San Francisco en cuanto a

infraestructura, se enfocan en la falta de ordenamiento territorial y la necesidad de infraestructura

peatonal.?

La falta de planificacién urbana también ha generado una faltante de espacios abiertos, publicos,

areas verdes, de distraccién y ocio donde se pueda reunir la comunidad.

LEYENDA .
URBANTINO B

El uso de suelo del
lote del proyecto se
plantea como
Ampliacién de
nucleo urbano

MAPA PROPUESTA GENERA
HEREDIA

NOVIEMBRE 2007

Fig.24. Propuesta tentativa de Plan Regulador para el cantén de Heredia
por parte de la Municipalidad de Heredia

9 Fuente: Municipalidad de Heredia. Plan de Desarrollo del cantén de Heredia 2012-2022. En: www.heredia.go.cr/index.php/descargas/planificacion/planes.html
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En los ultimos afios se han construido a lo largo de las vias
e principales que atraviesan San Francisco, edificios principalmente
comerciales, y debido a su ubicacion, el transito peatonal vy
vehicular se vuelva mas rapido, haciendo del lugar, un sitio de paso.

(Ver figs. 25 y 26)

San Francisco )
crsnennnennenn® gbsorbidoporel se convierfeen
comerco SMO DEPASO

En el mapa se observa como en el sitio especifico predominan areas

residenciales, pero sobre la calle principal zonas comerciales, y en
~ ninguno de los dos sectores, existe algun elemento simbodlico, hito
urbano o arquitectdnico, que permita identificar al sitio y crear un

— centro.

Estudios sociales realizados por la Municipalidad de Heredia,
revelan que de la totalidad de la poblacion de San Francisco (Ver
grdfico 3), muchos de los habitantes del cantéon laboran en otros
lugares, y permanecen menos tiempo en la provincia. Sumado esto
a la falta de planificacidn, hace que se cree menos interaccidn entre

vecinos, por ende sitios de encuentro como parques, plazas y dreas
Escuel
n Franci s

verdes, van desapareciendo, o son utilizados con menor frecuencia.

Este tipo de acciones crea consecuencias graves para la comunidad.
Cuando se deja de utilizar un espacio comun, se percibe como un
espacio que ya no les pertenece, y esto hace que al no sentirse
parte de un lugar, tampoco se cuide el mismo, provoca desinterés
por asuntos comunales, individualidad y contaminaciéon de las areas

publicas.

En general, se desplaza a la comunidad a buscar entretenimiento en

sitios comerciales, y a cambiar lugares de cultura, de apreciacién del
arte, la musica, la tecnologia, y areas verdes, por culturas
consumistas importadas que no permiten que la comunidad

compartay se conozca entre si.

Escosez de
espacios publicos

Graf. 3. Poblacion de San Francisco s : " Fig. 27. Pequefia I .
de Heredia. = olaza frente a comunidad

Fuente: Autor con informacién de ) : Iglesia de San DESPLAZADA

INEC?0 g2 Francisco

10 INEC. Datos del Censo 2011. En: www.inec.go.cr/Web/Home/GeneradorPagina.aspx
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1.4 HIPOTESIS

El reto se encuentra en ¢écomo impulsar mediante la
arquitectura contemporanea (potencial espacial), a la
comunidad de San Francisco de Heredia y alrededores
(potencial humano), de una manera creativa y comprometida,
a interesarse y ser participes del arte y las tecnologias
vinculadas a este, mediante su disfrute y aprendizaje?, esto
con el fin de proveer un espacio de interaccién y lograr un

avance socio-cultural, ambiental e integral para la comunidad.

1.5 JusTIFICACION

Analizada a fondo la problemdtica existente, tanto en la
comunidad de San Francisco de Heredia como los problemas
culturales a nivel nacional, es claro que para acercarse a la
soluciéon, se deben combinar factores ideolégicos vy
estratégicos en un espacio que logre disolver los problemas y

ofrecer nuevas oportunidades.

San Francisco, es un distrito en vias de crecimiento residencial
y comercial, posee potencial socioeconémico y geografico, ya
qgue envuelve los servicios y equipamiento que componen a

una pequefia ciudad, pero en menor escala.

Se encuentra ubicado al oeste del centro de Heredia, ya que
se busca alejar al Complejo de contaminacidn sonora,
congestion vehicular y hacinamiento. Se encuentra a una
distancia accesible, peatonal y vehicularmente, y conecta dos

provincias, Alajuela y Heredia.

A falta de un plan regulador que cree un equilibrio de los usos
de suelo en el lugar, su centro se esta convirtiendo en un sitio
de paso y comercio; zonas que debieran ser espacios publicos,
han desaparecido o bien se ha reducido su area y utilizacion; y
no existe un punto central o hito reconocible con facilidad,

que hace que se pierda poco a poco la identidad del lugar.

11 Goiii V, Alexandra (2000). Desarrollo de la Creatividad. Costa Rica: EUNED.

“El tema de la creatividad, sus
manifestaciones y todo lo que ella
implica, es una de las tantas
expresiones culturales que van
caminando de la mano del hombre
a travez de toda su historia:”*!

ACTUAL
SUPERMERCADO
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Graf. 4. Agrupaciones artisticas en
Heredia.
Fuente: Autor??

Graf. 5. Poblacion mayor de 5 afios que
utiliza tecnologias de informacién y
comunicacion.

Fuente: Autor con informacién de
INEC!3

Graf. 6.
culturales
costarricense
comunidades
Fuente: Autor con informacion de
MCJ4

Actividades artistico-
que la poblacién
desea en sus
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1.5 JUSTIFICACION

Espacialmente, San Francisco se estd convirtiendo en un lugar para
ser utilizado mayormente por el vehiculo y no por el peatén, de los

usuarios visitantes mas que de los habitantes.

La estrategia del proyecto es de ser una entidad semipublica, de
escala media, que combina dos tematicas contemporaneas, arte y
tecnologia, como herramienta para ceder espacio a la comunidad, y
suplir tanto al distrito como a la ciudad herediana, de un dmbito
que se debe potenciar, como lo es la cultura; ayudados por el sector

publico y privado.

Se pretende crear un vinculo cultural entre la Casa de la Cultura
Alfredo Gonzdlez Flores, la Oficina Regional de Heredia y el
Complejo Creativo de Arte y Tecnologia como los tres entes
culturales principales en la provincia. De esta forma, compartir
informacion, actividades artistico-tecnoldgicas y permitir crear

nuevas y mayores opciones. (Ver grdficos 4y 5)

A travez de esta solucidn arquitectdnica, se busca plasmar una sede

cultural permanente mediante la ensefianza, capacitacidn,
apreciaciéon, manejo, creacién y difusién del arte y la tecnologia.
Ambos representan un aspecto del que carece la comunidad de San
Francisco y ambos poseen la capacidad de lograr cohesion social e
interaccion, debido al interés comun por parte de los asistentes a
las diversas actividades culturales, mediante actividades que gusten

a la poblacién. (Ver grdfico 6)

El proyecto se concibe para atraer eventos a la comunidad como
pasacalles culturales, fiesta de la musica, proyectos de arte-cultura
en barrios y ferias, pero sobretodo para educar y enseiar sobre las
diferentes ramas del arte y la tecnologia, y exponerlas al publico en
general y poder ofrecer los requerimientos de espacio, iluminacion,
acusticos y tecnoldgicos necesarios para que se desarrollen estas

actividades.

12 Montes Ruiz, Ana Paula (2003). Propuesta de Arte Urbano para la ciudad de Heredia. UCR

13 INEC. Datos del Censo 2011. En: www.inec.go.cr/Web/Home/GeneradorPagina.aspx

14 MCJ (2012). Datos encuesta realizada en 2010 “/ Encuesta de Prdcticas y Hdbitos de Cultura” del pais.
En: www.mgj.go.cr/actualidad/noticias/2012/agosto/files/consecutivo367.aspx



A nivel general, el proyecto se dirige a personas de todas las edades, como un complemento cultural
a su educacién formal, o bien, educacidn artistico-tecnoldgica para aquellos que lo deseen; espacios
abiertos, verdes, de ocio y llenos de mucho arte para nifios, jévenes, adultos, personas con

discapacidad y adultos mayores.

Se utiliza la premisa de la creatividad, por ser la actividad innovadora por excelencia, que da origen

al arte, la tecnologia y la arquitectura, las cuales resumen al proyecto.

Bajo esta linea de pensamiento, el proyecto Complejo Creativo de Arte y Tecnologia, espera ser un

promotor de la creatividad y la cultura en los individuos de la comunidad.

“Una vision unitaria de la cultura, una sintesis de sus numerosas determinaciones, no se puede
obtener sino concibiendo toda la vida social como un proceso histérico necesario, gobernado por
leyes objetivas y necesarias, que no excluyen, sino condicionan, la actividad libre, creadora de los

hombres...”?5

La multidisciplinariedad del CCAT, garantiza un mayor aprovechamiento del espacio, ya que se trata
de albergar mayor volumen de actividades, en menos espacio, cediendo mas 4rea para espacios

abiertos, verdes y plazas publicas.

Se ubica en Heredia por ser una provincia en ascenso, como se menciona anteriormente segun
datos del INEC, sumado a otros proyectos como el Parque Metropolitano La Libertad en
Desamparados, se crea una red de centros culturales que abarcan mayor territorio e influencia en la
poblacidn, con miras a ser ejemplo para otras provincias como Cartago y Alajuela y expandir dicha

red; lo cudl es el ideal para el desarrollo de la cultura en el pais.

La cultura es todo acto humano, ofrece a travez de si, una mejor calidad de vida, y el arte y la
tecnologia son las herramientas y formas de expresion para llevar a cabo el objetivo que se propone

el proyecto.

El Complejo Creativo de Arte y Tecnologia no pretende ser una solucién instantanea para frenar el
desarrollo desequilibrado de una pequena parte de la ciudad, sino mas bien ser una oportunidad
que se abre a una comunidad, para que a travez de un disefo arquitecténico preocupado por el ser
humano, sus actividades y su entorno, se inicie una cadena formada por la unién comunal, espacios

verdes, y arquitectura que reactive la identidad de nuestros barrios costarricenses.

El proyecto se crea para dar el ejemplo a la entidad gubernamental correspondiente, encargada del
planteamiento del Plan Regulador del cantén de Heredia, sobre pensar en el desarrollo de las

ciudades, de la mano con pensar en el desarrollo de su gente.

15 ion de C icacion y L je de la Escuela de Estudios Generales (2006). Signos. Costa Rica: Editorial de la Universidad de Costa Rica.
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2 1 DELIMITACION FiSICA

El lote donde se encuentra el proyecto consiste en un drea de 22.830m? ——
no construidos, a excepcién de 565m? pertenecientes a una vivienda

unifamiliar.

Al norte colinda con la Escuela de San Francisco y el supermercado
“Walmart”, al sur, con la via publica que lleva a Heredia y San Antonio

de Belén, y al este con lotes sin construir de propiedad privada.

— LIS &

Fig.1,2. Aperturas Visuales al

proyecto
5 :..e... Limitacon lasvias del tren El lote tiene acceso por
l& que dirigen hacia Alajuela ambas vias regionales, la
(Actualmente en desuso) via norte se tomard como
de uso publico y masivo, al
En el contexto mediato del lote, este posee cercania con centros conectarse con el teatro y

edificio en general, habra
mayor flujo de personas y
Liceo Samuel Sdenz Flores, Universidad del Disefio y la Universidad vehiculos; la del sur,
solamente sera un acceso
semi-publico, para el

comerciales como restaurantes, tiendas, gasolineras, supermercados, parque de la comunidad a
plantear en el proyecto.

educativos como la Escuela de San Francisco, Escuela Santa Cecilia,

Internacional de las Americas. A alrededores se encuentran servicios

entre otros. Se encuentra comunicado mediante lineas de autobuses y

taxis con Heredia centro, San Joaquin de Flores, Mercedes Norte,

Mercedes Sur, Belén y Alajuela; de esta forma se permite tener mayor Divisién territorial real

establecida en plano de
catastro de la
Municipalidad de Heredia

accesibilidad desde diferentes lugares.

Lote del proyecto Complejo
Fig.3,4,5. Vistas del Creativo de Arte y Tecnologia

interior del lote




2 .2 DELIMITACION SOCIOCULTURAL

;"'_EI'- proyecto es de indole cultural, especificamente sobre Arte y
AAAL
Ar « Tecnologia. Ambos se definen de acuerdo a las carencias y
I' f L1
[ I-." neqLe§idades del lugar y sus habitantes.

e

I
‘ La poblaciéon meta a la que se dirige el proyecto en general, es a la
I-. L ,

interesada por la cultura, las artes, la tecnologia y hacer uso de su

tiempo en estas areas.

L San Francisco cuenta con la poblacién afin para este proyecto; es el

q

Tabla.1. Tabla de rangos de edades
distrito mas populoso del cantén de Heredia. Segin la proyeccion [ INERIE RIS EEC)

realizada del Censo 2011, contiene un 39% de los habitantes del
cantén en total, es decir, unos 49.209 habitantes, de ellos la

mayoria son jévenes.! (Ver tabla 1).

o

: De ac-&g_qrdo al crecimiento del centro de San Francisco, a pesar de ser un distrito en vias de
T desar'r_c;ﬁhdl; en la propuesta de Plan Regulador no se prevé con exactitud el uso de suelos de indole
| cultural en la zona. El espacio ocupado por el lote, se plantea como un area de “Ampliacion del
| nucleo urbano”. De esta manera es considerado un lugar mas apto y que requiere ceder espacio

tanto fisico como social para la cultura.

Respecto a los niveles de escolaridad del cantén de Heredia, este posee un 98% de alfabetismo en
su poblacion; mucha de esta poblacion se va a ver interesada en involucrarse en el proyecto debido
a su nivel de escolaridad. El flujo de personas que van a asistir a talleres, clases y exposiciones, va a
provenir de las zonas residenciales adyacentes al proyecto, pero a pesar que este se encuentra
situado en la comunidad de San Francisco, su alcance no se limita estrictamente a un area fisica
definida, personas de diferentes lugares pueden asistir a las mismas actividades siempre que

deseen involucrarse.

..-@- f: . .-I
L
La naturaleza del proyecto es esencialmente cultural, por lo que se enfoca en los siguientes ejes de

n

~ . acciodn:
* EJE DE EDUCACION:
Aprender sobre arte, cultura, tecnologias vinculadas al arte, y capacitarse sobre las técnicas,
historia y teoria necesarias para desarrollar obras artisticas.

* EJE DE CREACION-EXPERIMENTACION:

[===Talleres y practicas de las ramas artisticas impartidas. Creacién de obras artisticas mediante ideas,
] |

h

| péra posteriormente ser expuestas.
. ; . )
|| "'+ EJE DE EXPOSICION:

| |

.I . | Difundir los elementos creados, ya sean obras teatrales, danza, conciertos musicales, pinturas,
|

| | |

“esculturas, entre otros, que garanticen una retroalimentacidn y aprendizaje sobre la cultura.




2 .3 ALCANCE DE LOS COMPONENTES ARTE Y TECNOLOGIA

0 ,
a m@ Es el componente principal y de mayor JERARQUIA del Complejo.

SE DESARROLLA MEDIANTE 3 EJES DE ACCION SE CONCRETAN MEDIANTE ACTIVIDADES

Pducacion ztictica

.. ) * Lecciones tedricas
Aprendizaje acerca de la teoria y las o Investigacion
técnicas que conllevan las disciplinas . Utilizacién  de  medios

artisticas del Complejo. digitales y afines segln cada
disciplina artistica

reacion zt-tica

Creacién de obras artisticas mediante
la practica y perfeccionamiento de las  Talleres practico-creativos
técnicas aprendidas. B * Clases interactivas y
actividad fisica
* Manipulacion de instrumentos

EXPOSICION ztstica

Exponer las obras artisticas y - A
, . * Exposiciones publicas
proyectos de toda indole realizados
temporales y/o permanentes

en el Complejo. "
pi€) * Charlas temdticas
e Audiovisuales

Los 3 ejes de accion siguen un orden ciclico, se
complementan y retroalimentan entre si

.

ARTES VISUGLES

artes sraficas
artes escénicas



Es el medio de expresién artistica @@@[@@D@@ﬁ’

CONTEMPORANEO del Complejo Vinculada al art@

y herramienta para la exploracion de
nuevas formas de expresion artistica.

SE DESARROLLA MEDIANTE LAS 3 “e" (EJES)

Cducacion tecdigica

Se trata sobre capacitarse acerca del software,
SE CONCRETA hardware y electrénica para realizar proyectos
audiovisuales, fotograficos y demas afines.

experimentacion tecdigica

* Talleres técnico-creativos A travez de la practica y la realizacion de proyectos
* Laboratorios asignados, adquirir experiencia en los programas de
* Técnica prueba-error computacién y utilizacidn de aparatos electrénicos.

EXPOosSIcioN teadigica

Exponer los proyectos artistico-tecnoldgicos, esculturas,
SE CONCRETA instalaciones interactivas, entre otros realizados, para el
disfrute y retroalimentacion de los usuarios.

DisCiIinling aCNOJOC
nstalaciones interactivas

artes sraficas

artes escenicas

22




2 /4 FACTIBILIDAD DEL PROYECTO

Para la formulacién del proyecto, se tomaron en cuenta los aspectos necesarios que garanticen que

es factible sociocultural, urbanistica, ambiental y econdmicamente.
2.4.1 SOCIOCULTURAL

Por lo que se refiere al alcance del arte (Artes Visuales, Escénicas, Graficas y Musicales) y de la
tecnologia (Instalaciones Interactivas, Tecnologias de Produccidn Artistica y Ciberarte), son temas
contemporaneos de interés general, se valen de los recursos de los que dispone la sociedad para
transmitir cultura. Es decir, el proyecto se basa en temas de actualidad (Arte y Tecnologia), que se
encuentran presentes en muchas facetas de la sociedad, como la comunicacidn, la infraestructura, el
entretenimiento, y en resumen en el diario vivir. Esto hace mas factible que la poblacidon afin se vea

interesada en formar parte de un proyecto de esta envergadura.

El Complejo se enfoca en la educacidn cultural, su ubicacidn es estratégica para atraer los flujos de
centros educativos cercanos (Escuela de San Francisco, Escuela Santa Cecilia, Liceo Samuel Saenz
Flores, Universidad del Disefio, la Universidad Internacional de las Americas, y demas centros
educativos de ensefanza publica y privada de alrededores), como forma de educacién alterna a la

formal.

La poblacidn a la que va dirigido el proyecto, abarca un rango amplio de personas amplio, es decir,
esta abierto para jovenes, adultos, adultos mayores y personas con discapacidad, reuniendo las
necesidades espaciales que requieren para educarse, experimentar la cultura y ser parte de
exposiciones artistico-tecnolégicas. Dicho de otra manera, no se ponen limites sociales al proyecto, y
este no obliga a las personas a asistir a las actividades, mds bien se les insta a ser participes de la

cultura.
2.4.2 ECONOMICA

Se pretende que el proyecto siente sus bases econdmicas en la colaboracion publica (Ministerio de
Cultura y Juventud a la cabeza, sumado a la Municipalidad de Heredia y el Ministerio de Educacion

Pudblica) y de capital privado.

El MCJ es el principal ente encargado de la construccién de obras de infraestructura culturales para la
sociedad en general, de esta manera y tomando como base, la iniciativa del mismo para realizar el
proyecto Parque Metropolitano La Libertad, que es un proyecto arquitecténico con un enfoque
cultural al igual que el Complejo Creativo de Arte y Tecnologia y de mayor escala, es decir, un

proyecto de infraestructura de mas metros cuadrados, sera el promotor principal de este proyecto.
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Los proyectos de esta escala en la actualidad, de indole publica, presentan problemas para
sostenerse econémicamente, sin embargo el plan del CCAT es que a partir de los espacios
principalmente expositivos, como el teatro, el auditorio, el area multiuso, la galeria de arte y el
espacio ferial exterior, y de sus actividades internas que generan ingresos econémicos, como
exposiciones, conciertos, obras escénicas, musicales, ferias, alquileres de stands, entre otros, utilizar
parte de las ganancias para financiar el proyecto y su mantenimiento, en conjunto con ayudas del

Ministerio de Cultura y Juventud y la empresa privada.

2.4.3 AMBIENTAL-URBANO

La ubicacidon del proyecto obedece a ser un espacio en el centro del distrito de San Francisco, donde
se encuentra espacio libre para la construccidn del proyecto, y que este pueda conectarse con los
principales centros educativos del lugar y convertirse en el nuevo parque/plaza para la comunidad.
Su ubicacién permite también, la retroalimentacion con los servicios de transporte, comerciales y las

zonas habitacionales de alrededores.

Con la propuesta por parte del INCOFER para rehabilitar para el 2014 el tren hacia Alajuela “Tren
Interurbano”, se ofrece una alternativa futura de mayor accesibilidad de trasporte al proyecto. Esto
sumado a las multiples lineas de buses hacia sectores de Alajuela y Heredia que transitan por

alrededores, permiten que la accesibilidad al proyecto sea mas factible y mayor.

Gracias a la mejora en la infraestructura vial que une Heredia con Alajuela atravesando San
Francisco; mediante la ampliacidon de dos a cuatro carriles vehiculares, permite que en casos de

eventos masivos, el movimiento vehicular sea mas fluido, para evitar congestionamientos.

La propuesta de Plan Regulador del cantdon de Heredia, sitla el drea del proyecto, dentro de la
categoria de “Ampliacién del nucleo urbano”, por lo que el proyecto no atenta contra las
disposiciones de la tentativa de plan regulador y por el contrario, ofrece un espacio abierto de areas
verdes que necesita la comunidad. Inclusive, el edificio cubre en un 20,5%, el area total del lote en el
gue se encuentra, por lo que cede el resto del espacio, para areas verdes y elementos paisajisticos
que permitiran embellecer el panorama urbano del sitio y que la comunidad haga uso de este

espacio publico.
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ceereneenne-@ OBJETIVOS

3.1 OBJETIVO PRINCIPAL

Disefiar el Complejo Creativo de Arte y Tecnologia ubicado en San Francisco de

Heredia, para contribuir a la educacion, la practica y exposicion del arte y las

tecnologias vinculadas al arte, y asi fomentar la vida artistica de la comunidad

adyacente y la poblacidn nacional en general.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

1.

Desarrollar, a partir de la investigacion de las ramas del arte (Artes Visuales,
Escénicas, Graficas y Musicales) y de la tecnologia (Instalaciones Interactivas,
Tecnologias de Produccidn Artistica y Ciberarte), los fundamentos tedricos,
conceptuales, espaciales, socioculturales y simbdlicos que repercuten en el
disefio de centros culturales en la actualidad; con el fin de implementarlos
en el disefio del CCAT y aportar a profesionales en la arquitectura dichos

conceptos.

Dotar de un espacio publico-urbano a San Francisco de Heredia, a travez del

disefio del CCAT, con el fin de que funcione como el espacio de parque/plaza

dedicado a areas verdes y zonas al aire libre para el sitio, y ser el proyecto y
su analisis de la comunidad adyacente, un ejemplo de utilidad para el
planteamiento del Plan Regulador futuro por parte de la municipalidad

respectiva.

Proyectar el disefio arquitectdonico del Complejo Creativo de Arte vy
Tecnologia en San Francisco de Heredia, de forma tal, que reuna la
infraestructura adecuada, acustica y espacialmente, para la educacidon
artistico-tecnoldgica, un teatro para 550 personas y espacios multi-
funcionales de diferentes escalas; ademas del tratamiento paisajistico para

las areas exteriores, basandose en la respuesta funcional y plastica definida.
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A | FASES DE DESARROLLO

La metodologia al desarrollar el Complejo Creativo de Arte y
Tecnologia, se trata en primera instancia, de entender la esencia del

proyecto, para luego establecer su orden de realizacidn.

El proyecto se concibe como un TO DO que se conforma por capas,

la metodologia del proyecto se basa

en ordenar estas capas y

© o
& 3
unirlas para que se ‘ -.;""o'\& (JOQ&Q g é\o
— NS
complete el AT % Y
3 LG\ /
proyecto. ,50“2_. / P‘(\,&\\% /

El proyecto no sigue un proceso lineal estricto, mds bien se
establecen los pasos a seguir y un orden légico como referencia, y a
pesar de que se sigue dicha referencia, cada paso en el avance del
proyecto, se realizd conforme las necesidades del mismo lo

requiriesen, es por ello que se habla de un proceso interactivo.

La metodologia del proyecto se puede resumir en seguir las
necesidades que el mismo establece para su desarrollo.
Se enfoca en que, a travez de las fases, etapas, actividades vy

herramientas definidas, se logra el objetivo principal del proyecto:

Disefiar el Complejo Creativo de Arte y Tecnologia ubicado en San
Francisco de Heredia, para contribuir a la educacion, la practica y
exposicion del arte y las tecnologias vinculadas al arte, y asi
fomentar la vida artistica de la comunidad adyacente y la

poblacion nacional en general.



FASES

ACTIVIDADES

FORMULACION DEL PROYECTO
La primera fase del proyecto Complejo Creativo de Arte y
Tecnologia consiste en formular y ordenar las variables

gue sustenten el proyecto y muestren su importancia.

PLANTEAMIENTO DE LOS OBJETIVOS
Se establecen los objetivos general y especificos, para

delimitar el fin del proyecto.

+ OBSERVACION ANALITICA * CONSULTA DE BIBLIOGRAFIA E

* VISITAS AL SITIO INFOGRAFIA

* ENTREVISTAS « ANALISIS DE LA SITUACION NACIONAL
* CONSULTA CON PROFESIONALES * SINTESIS DE LA INFORMACION

HERRAMIENTAS

La primera fase de desarrollo del proyecto, consistié en observar la
situacion que se gesta en San Francisco de Heredia, donde en un
corto lapso de tiempo, el desarrollo comercial se ha disparado y se
traté de determinar, mediante fuentes bibliograficas, infograficas y

entrevistas, el porqué sucede.

Luego de este proceso, se determind el origen del fendmeno que
presenta el sitio mediante la investigacion exhaustiva, y se

establecid la relacidn que este posee con la situacién actual del pais.

Al analizar la informacién conjunta de la parte micro (San Francisco)
y la parte macro (situacion nacional), se establecié el proyecto
Complejo Creativo de Arte y Tecnologia como el medio necesario y
mas factible para restablecer el balance en la comunidad, y se
plantearon los objetivos que el proyecto se propone para lograr su

fin.
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FASES

ACTIVIDADES

OBJETIVO 1 Marco Teorico

Desarrollar, a partir de la investigacién de las ramas del
arte (Artes Visuales, Escénicas, Graficas y Musicales) y de
la tecnologia (Instalaciones Interactivas, Tecnologias de
Produccion Artistica y Ciberarte), los fundamentos
tedricos, conceptuales, espaciales, socioculturales y
simbdlicos que repercuten en el disefio de centros
culturales en la actualidad; con el fin de implementarlos
en el disefo del CCAT y aportar a profesionales en la
arquitectura dichos conceptos.

ETAPA 1

La primera etapa de la fase B se enfatiza en recaudar
datos, realizar investigacion y estudios que permitan un
conocimiento exhaustivo de las temadticas de arte vy

tecnologias relacionadas con el proyecto.

Con esta informacion se pretende determinar que dichas
practicas sean viables para el contexto social, fisico,
econdmico y cultural del proyecto, que puedan albergarse
y relacionarse en este proyecto arquitecténico de escala

media.

A travez de la sintesis de la informacion, se establecen las
disciplinas artisticas y tecnoldgicas especificas en el
proyecto, y con esto, los espacios arquitectdnicos
necesarios para albergar las actividades a realizarse en un

Programa Arquitectdnico.

* INVESTIGACION DE FUENTES * LLUVIA DE IDEAS
BIBLIOGRAFICAS * DEPURACION Y SINTESIS DE LA
« CONSULTA A FUENTES DE INTERNET INFORMACION

* RECOPILACION DE DATOS * REDACCION

HERRAMIENTAS
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FASES

OBIJETIVO 2

Dotar de un espacio publico-urbano a San Francisco de
Heredia, a travez del disefio del CCAT, con el fin de que
funcione como el espacio de parque/plaza dedicado a
areas verdes y zonas al aire libre para el sitio, y ser el
proyecto y su anadlisis de la comunidad adyacente, un
ejemplo de utilidad para el planteamiento del Plan
Regulador futuro por parte de la municipalidad
respectiva.

ETAPA 2

La segunda etapa de la fase B del proyecto analiza la
informacidon  recopilada, relacionando la  teoria
investigada, con las variables arquitectdnicas que dicta el
contexto, para establecer las pautas de disefio que va a
seguir la propuesta, y asi establecer una relacién estrecha

entre el proyecto y su contexto.

TEORICO- ESPACIALES

HERRAMIENTAS

EXPLICACION DE FASE B
En la segunda fase, se establecen las bases tedricas en las que se
sustenta el proyecto, a travez de una serie de conceptos, proyectos

de referencia y teorias.

Mediante las bases tedricas se delimita el proyecto, y
posteriormente se visita el lugar para realizar un andlisis profundo

del sitio.

Traslapando la informacién de sitio recopilada, se sintetiza y se
arrojan los resultados que van a ser las pautas de disefio a seguir de

acuerdo con la arquitectura contemporanea.

ACTIVIDADES

Marco Tedrico

ARQUITECTURA
CONTEMPORANEA

CONTRASTE Y MIMETISMO

HITOS URBANOS Y
ARQUITECTONICOS

ANALISIS DE LA
INVESTIGACION

ANALISIS DE SITIO Y SUS
VARIABLES

PAUTAS DE DISENO

* VISITAS AL SITIO * UTILIZACION DE MATRICES Y

* LLUVIA DE IDEAS TRASLAPE DE INFORMACION

+ ANALISIS DE LA INFORMACION * SINTESIS DE LA INFORMACION
* DIAGRAMAS DE RELACIONES * PAUTAS DE DISENO
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FASES

HERRAMIENTAS

w

OBJETIVO 3

Proyectar el disefio arquitecténico del Complejo Creativo
de Arte y Tecnologia en San Francisco de Heredia, de
forma tal, que reuna la infraestructura adecuada, acustica
y espacialmente, para la educacidn artistico-tecnoldgica,
un teatro para 550 personas y espacios multi-funcionales
de diferentes escalas; ademas del tratamiento paisajistico
para las areas exteriores, basandose en la respuesta
funcional y plastica definida.

ETAPA 3

En esta ultima fase y etapa del proyecto, se toman los
resultados, conocimientos y pautas recopiladas por las
etapas anteriores de formulacion vy andlisis e
investigacion, para plantear el disefio del Complejo

Creativo de Arte y Tecnologia.

En esta etapa se conceptualiza el proyecto, se visualiza
mediante la creacidon de un Plan Maestro que ordena el
proyecto, y se realiza el disefio arquitectdnico y urbano
del Complejo mediante un anteproyecto que se

materializa a travez de planos constructivos.

A travez de la realizacidn del proyecto se establecen los
resultados que establece la propuesta y se concluye

plasmando los valores que acarrea para la comunidad.

* DIAGRAMACION DE LA INFORMACION
* ESQUEMAS DE RELACIONES

* CONCEPTUALIZACION

* DIBUJOS “SKETCHES”

* BITACORA DE DISENO

ACTIVIDADES

PLAN MAESTRO
CONCEPTUALIZACION

PROGRAMA
ARQUITECTONICO

ANTEPROYECTO
ARQUITECTONICO

DESCRIPCION DE PROYECTO

PLANOS CONSTRUCTIVOS

CONCLUSIONES Y
RESULTADOS

* REPRESENTACION TRIDIMENSIONAL
* DIBUJO DE PLANOS CONSTRUCTIVOS
*FORMALIZACION DE LA PROPUESTA
ARQUITECTONICA

« CONCLUSIONES Y RESULTADOS




EXPLICACION DE FASE C
La fase C, es la ultima fase del proyecto, donde se retroalimentan

los pasos anteriores y se vislumbra el proyecto en su totalidad.

Se realiza el proyecto gracias a la investigacién realizada y se
establece un punto de partida, generado por un concepto
inspirador para la creacién de un proyecto arquitectdnico, es el
primer paso que aporta riqueza intangible a los espacios fisicos por

disefiar.

Se madura la propuesta de disefio y se representa a travez de
planos en dos dimensiones y vistas en tres dimensiones que
permiten adentrarse en los espacios y concebir el proyecto como un
todo, en el caso del Complejo Creativo de Arte y Tecnologia, como

una escultura arquitectdnica habitable.

En la ultima etapa, se concluye el proyecto, mediante la valoracion
de los resultados obtenidos, las mejoras que representa para la
comunidad, y la riqueza arquitecténica y funcional del proyecto

para San Francisco.

Al culminar, se da a conocer el Complejo Creativo de Arte y

Tecnologia publicamente.
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ACTIVIDADES
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ConeNnno:

U 5.1 MARCO CONCEPTUAL
0 5.2 MARCO TEORICO
U 5.3 MARCO REFERENCIAL

La cultura como parte del ser humano, esta
presente en todas las actividades que este
realiza. Se le puede visualizar como un
recurso, un medio, un fin o un promotor de

alguna otra actividad.

Las  sociedades enfrentan  disputas

culturales, en lo que se refiere a abarcar

~ diversos sectores poblacionales, y la realidad

costarricense no se aleja de esto.

Precisamente, el arte y la tecnologia se han
estudiado, en su mayoria, como dos culturas

por separado.

El siguiente capitulo busca unir en forma
tedrica y practica a ambas formas de
expresion cultural, para reconocer su
retroalimentacion y resultados en beneficio

de la poblacion.

El Complejo Creativo de Arte y Tecnologia,
combina los aspectos de arte, tecnologia,
creatividad y cultura; manejados a travez de
la ensefianza, apreciacion, uso, creacion,
promocién y difusién de estos, para buscar
un desarrollo intelectual-individual y social-

colectivo en la poblacién costarricense.




5.1 MARCO CONCEPTUAL

5.1.1 CULTURA: ARTE Y TECNOLOGIA

La cultura esta presente en todos los aspectos de la vida humana. Todo lo que tenga que ver con la

humanidad, involucra el aspecto cultural en si.

Es considerada como un acto humano .

que envuelve todas sus actividades CU|TUFCI es .I.Odo
individuales y colectivas.
acto humano

El origen de la palabra cultura se debe al verbo latino cdlere, cultum, que significa cultivar. Para la
Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura dice: “... que la cultura
da al hombre la capacidad de reflexionar sobre si mismo. Es ella la que hace de nosotros seres
especificamente humanos, racionales, criticos y éticamente comprometidos. A travez de ella
discernimos los valores y efectuamos opciones. A travez de ella el hombre se expresa, toma conciencia
de si mismo, se reconoce como un proyecto inacabado, pone en cuestion sus propias realizaciones,

busca incansablemente nuevas significaciones, y crea obras que lo trascienden” .1

El ente publico a cargo de la cultura en el pais, es el Ministerio de Cultura y Juventud. Sin embargo,
para involucrar ain mas a la sociedad en aspectos culturales y cubrir sus exigencias, se requiere en el
pais, mayor participacién e interés por este tema. La situacidon no se resuelve con facilidad, pero es
necesario crear entes que aporten a esa mision social, y la iniciativa de esta tarea, se le puede atribuir

a la arquitectura, debido a ser un campo donde confluyen muchas relaciones entre saberes.

El CCAT es un proyecto arquitecténico, que basado en dos manifestaciones culturales especificas: el
arte y las tecnologias que sirven de expresion y herramienta artistica, crea un vinculo entre ambas
temidticas, para llevar al arte en el pais, a ser mas dindmico e interactivo con el usuario, a travez de la

creacion de espacios de educacidn, exposicidn y ocio pensados para este fin.

5.1.1a EL ARTE COMO CULTURA

“Cada artista desde su punto de vista puede expresar qué es el arte y cada ser humano también puede
expresar desde su punto de vista de observador/contemplador su opinion sobre qué es arte y qué

no.”?

El arte, como parte de la cultura, busca ser un medio de expresién y comunicacion. La arquitectura es
un arte, debido a que su fin es expresar, comunicar y quizd lo mds importante, cautivar a las

personas.

1 UNESCO (1982). Declaracion de México.
2 Pettinari, Laura (2008). ¢Qué es el Arte?. En: www.diegolevis.com.ar/entretenimiento/alumnos/pettinari.pdf
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Los recursos de los que se valen las artes para darse a conocer, son del tipo plasticos, sonoros,
lingliisticos, tecnoldgicos o la mezcla de estos. Casi cualquier cosa que se realice, podria llamarse arte.
Una obra de arte deja un mensaje del artista a los que aprecian su creacién, las obras toman cuerpo
al ser creadas, pero adquieren valor hasta ser apreciadas, ya sea por el mismo artista o los que de

alguna manera tienen que ver con esta.

La estrategia artistica del proyecto, radica en unir diversas artes, ya que juntas, satisfacen sus propias
necesidades, es decir, el teatro y la danza, requieren de la musica, las artes gréficas y visuales
requieren de la tecnologia de los ordenadores, y asi sucesivamente se pretende lograr un traslape

entre disciplinas, para crear mayores posibilidades y retroalimentacién entre ellas.

El aporte del arte contemporaneo al CCAT, es principalmente que el Complejo se centra en hacer que
ambos, arte y tecnologia sean complementarios. Las muestras de arte contemporaneo, se basan en la
tecnologia y sus expresiones mediante elementos como sonidos, luces y materiales, para crear
nuevas formas de expresién. No existe brecha arte-tecnologia, por el contrario, es dificil encontrar los

limites que separan a uno del otro.

Es importante reconocer que el pilar del Complejo se basa en las artes contemporaneas, por su uso
de multiples recursos tecnoldgicos y artisticos, que transforman los espacios exteriores e interiores,
es decir, un espacio arquitecténico puede ser transformado en otro con un concepto totalmente
diferente, a travez del uso de recursos sonoros, luminicos, y otros diversos. Esto lleva a la
transformacion del espacio arquitectdnico, y que la experiencia de las personas usuarios del
Complejo, varie cada vez que lo visitan, gracias a los elementos que posee y hacen enriquecer el

espacio.

“La experiencia artistica nos ensefia el modo de
obligarnos a una realidad y gozar, al mismo

tiempo, de libertad interior, creativa.”?

Fig.1,2. Muestras de arte contemporaneo en espacios arquitecténicos

3 Lépez Quintas, Alfonso (2003). £/ poder transfigurador del arte. San José, CR: Ediciones Promesa.
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5.1.1b TECNOLOGIA EN FUNCION DEL ARTE

Al igual que se habld anteriormente, la aplicacidn tecnoldgica es una manifestacion cultural global.
Estda comunmente relacionada con la informatica y la ciencia, se habla que es la materializacién de
esta, sin embargo, se considera para el CCAT como otra forma de expresidén artistica, y se

profundizard en este Unico aspecto.

“..la tecnologia es mucho mds que un instrumento para la produccion estética. Es un vinculo entre
artista, obra y espectador, un medio para comunicar emociones, establecer didlogos, provocar
sentidos. De esta forma, los artistas vuelven a relativizar los limites utilitarios de sus producciones

para devolverles su capacidad de sorprender, sensibilizar y expandir el universo imaginario...”

El arte relacionado directamente con el uso de las tecnologias, es denominado Arte Digital y
Multimedia. La tecnologia en relacién con el arte, puede ser utilizada vista desde diferentes
perspectivas. “El Museo Austin de Arte Digital (AMODA), lo define como el arte que usa tecnologia

digital en alguna de sus tres formas: como producto, como proceso o como tema.””

De acuerdo a lo anterior, el arte como producto, se refiere a obras artisticas creadas para ser
captadas a travez de la pantalla de un monitor, es modelada por medio de programas de
computacion; el arte como proceso, se refiere a la utilizacidon de la computadora, solamente como
una herramienta, es decir, el resultado final, serd una obra artistica materializada de alguna manera;

y la tecnologia puede servir al arte como un tema de actualidad, para transmitir una idea.

Las ramas del arte digital relacionadas con el CCAT son las siguientes:

‘ Fotografia
Tecnologias de D10
st _—— produecion Anistica — Digital
Interactivas /

Cibherarte Audiovisual

Cada disciplina tecnoldgica, sugiere la creacién de un espacio arquitecténico en el Complejo,
dedicado al desarrollo de dicha tecnologia, para su aprendizaje o bien exposicidn publica. A cada uno
de estos espacios, se le imprime dinamismo, mediante la tecnologia, es decir, utilizar recursos como
el proyectar en paredes obras artisticas, o bien recorrer espacios internos y externos provistos de

iluminacion y sonido con cierta tematica.

El concepto de tecnologia del Complejo, permite que el arte cobre vida, y con este, los espacios
arquitectdnicos. A travez de sensaciones, el usuario interactla con su espacio y se apropia de este. A
diferencia de espacios de exposicién, como sucede generalmente en museos, el usuario de los
espacios expositivos del CCAT, no es solo observador, sino también participe. El concepto de

exposicion del Complejo busca completar la obra artistica, mediante la interrelacién entre esta y el

receptor de su mensaje.

4 Alonso, Rodrigo. Tecnologia para los sentidos. Buenos Aires, Argentina. En: www.roalonso.net/es/arte_y_tec/sentidos.php

41 5 Garcia Borbén, Mariana (2005). Centro de Arte Digital y tecnologia Multimedia. Universidad de Costa Rica.



5.1.2 LA ARQUITECTURA CONTEMPORANEA

La arquitectura es una disciplina humana que combina el arte con la técnica, para proyectar y
construir edificaciones. Es una forma de expresion de ideas y valores, a los cuales se les otorga una
funcién, la de satisfacer las necesidades de espacio de los seres humanos, al ser habitada, adquiere

su valor mas importante y razén de ser, el ser humano.

Esta relaciona en si, valores espaciales, ambientales, paisajisticos, funcionales y humanos, que
benefician integralmente a la sociedad y hace que se manifieste su cultura. Es un todo que se forma
a travez de intenciones, creatividad, analisis, datos, personas, materiales, luces, sonidos, espacios,

sensaciones, que llevan a la arquitectura a ser visual, palpable y habitable.

Los espacios influyen diariamente en el ser humano, siempre formamos parte de un espacio, en
otras palabras, somos inherentes a la arquitectura. El proyecto arquitectdnico CCAT, representa un
espacio cultural, donde se combina la ensefianza, exposicion y practicas de diversas artes mediante

medios tecnoldgicos.

El CCAT se conforma tanto de espacios internos, donde se puede aprender y apreciar el arte y la
tecnologia, a los que se suman espacios externos de areas verdes, plazas de encuentro y recorridos,
gue en conjunto, forman un complejo arquitectdnico creado para ceder un espacio para la cultura 'y

el espacio publico en la comunidad de San Francisco de Heredia.

Los principios arquitectonicos del Complejo, se basan en tomar las variables necesarias del contexto,
y acoplarlas en un estudio, para posteriormente crear la infraestructura necesaria, que se beneficie
de las oportunidades y a la vez, supla las carencias del sitio del proyecto, con el fin de incentivar el
arte y la tecnologia, descritos anteriormente, y producir un constante intercambio y didlogo con el
contexto.

“Es el proceso de estudiar las fuerzas contextuales que influyen en la ubicacion del edificio, su
disposicion y la orientacion de su espacio, la forma y la articulacion de su recinto y el establecimiento

de su relacion con el paisaje.”®

Se debe realzar el hecho, de que pocas son las manifestaciones donde se pueden unir dos conceptos
tan distintos entre si, como el sublime y subjetivo arte, y lo concreto de la técnica. La arquitectura
logra posicionarse en el punto medio de ambos y a travez de ella realizar creaciones artisticas de las

que los seres humanos podemos ser parte activamente.

Precisamente el CCAT, busca acercar el arte y la técnica, mediante la arquitectura contempordanea; y
con esta, valorar aspectos como: problemas de falta de espacio publico, contaminacion,
aprovechamiento de los recursos disponibles y la responsabilidad de disefiar con arte, pasiony

realidad.

6 Lynch, Kevin (1998). La imagen de la ciudad. Barcelona, Espafia: Editorial Gustavo Gilli, S.A.
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5.1.3 CREATIVIDAD Y CREACION

“Crear es aliarse con la Naturaleza para producir cultura, es decir, aprovechar las fuerzas naturales y

asi producir innovaciones valiosas que mejoren la calidad de vida del hombre.””

La creatividad es la capacidad intangible, de concebir una idea o valor diferente o nuevo a los ya
establecidos por la sociedad. Su relacidén con el CCAT, se basa en este posee una naturaleza creativa,

a travez del arte, la tecnologia y la arquitectura.

Es necesario realizar la distincién entre creatividad y creacion. No siempre una creacién de cualquier
tipo, ya sea arquitectdnica, literaria, musical, artistica, o demads, puede haberse concebido con
creatividad. Por otro lado, no siempre la creatividad lleva a una creacidon concretamente. Con ello,
podemos hablar de creaciones arquitectdnicas creativas, como el CCAT, o bien, podemos hablar de

repeticiones de un patrdn arquitectdnico en un espacio determinado.

La arquitectura de manera inherente es una creacion del ser humano que, generalmente, lleva en si
creatividad, y el Complejo Creativo de Arte y Tecnologia es un ente arquitectdnico que procura

fomentarla.

La creatividad, se refiere a basarse en las experiencias empiricas, y a partir de ahi, relacionar de
manera diferente e innovadora lo conocido, y producir un elemento o idea que colabora para su
desarrollo personal o social. La creacién, consiste en materializar de forma tangible o intangible una

idea. Estas formas de materializacion toman forma digital, fisica, literaria, musical y artistica.

Dichas formas, precisamente, son las que se van a presentar en el proyecto, este es un ente de
educacidn, creacion y exposicion de obras artistico-tecnoldgicas cuyo origen surge a partir de la

creatividad presente en sus creadores y el espacio que les rodea.

Se habla que la creatividad es el resultado de la unién del exterior con el interior humano.
Precisamente, el proyecto se ve como el motor que impulsa, a travez del disefio de espacios éptimos,
que el ser humano sea mas consciente de su entorno, y que incentive su capacidad creativa volcada a
la musica, el teatro, la danza, la fotografia, las instalaciones luminicas y sonoras interactivas y demas.
De hecho, el Complejo, es de caracter creativo, porque sus usuarios encuentran el espacio
arquitectdnico dedicado a dar paso a la creatividad, traducida en el estudio de las artes

contemporaneas.

7 Rodriguez Estrada, Mauro (2000). £/ pensamiento creativo integral. Costa Rica: McGrawHill.
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5.2.1 ENTES CULTURALES EN EL PAIS

La dindamica cultural costarricense en la actualidad, es el resultado de la incidencia de factores tanto
nacionales, como internacionales. La construccion de la identidad, los valores, costumbres, practicas y

politicas culturales, son hoy, el legado de afios de historia nacional.

A finales de los afios cincuentas, el Estado inicié a emitir leyes relacionadas con el ambito cultural, y
estas sumadas a la labor creativa de los artistas, mas el surgimiento de entes culturales en el pais,
permitié ser la base el mercado del arte en el pais. En 1971, se crea el Ministerio de Cultura, Juventud
y Deportes, hoy sélo Ministerio de Cultura y Juventud (MCJ), ente maximo encargado de los temas de
indole cultural en el pais. En este periodo se buscd que la mayor parte de la poblacidn costarricense,
adoptara la cultura popular; con ello nacieron posteriormente, entes importantes como: la Compaiiia
Nacional y Taller Nacional de Teatro, se replantea la Orquesta Sinfonica Nacional, se crea el Museo de
Arte Costarricense en 1977, entre otros. En la década de 1980, se crearon museos, principalmente de
caracter regional, orientados a la cultura popular de Costa Rica, sin embargo, en la década de 1990, el
concepto de creacién de museos se mantuvo, pero se basd en otro concepto, con la fundacién en
1993 del Museo de Arte y Disefio Contemporaneo, bajo una vision mas cosmopolita y globalizadora,
creado bajo la premisa de contribuir al desarrollo de la sociedad, por medio de la difusién del arte

universal y el disefio.®

Con el tiempo, se siguid dicha visidn de arte universal, que valiéndose de las herramientas
tecnolégicas que se presentan, es decir, de programas de computacién diversos, para el disefio,
avances en los tratamientos acusticos y de iluminacion, entre otros; se logran introducir nuevas

formas de expresién, como por ejemplo con la introduccién del arte digital.

En la actualidad, el arte en si, se ha introducido como parte de programas educativos para la
poblacidn, si bien, el ente encargado de todo lo relativo a educacién formal en el pais, es el Ministerio
de Educacién Publica (MEP), tanto gobiernos locales, como grupos culturales de caracter privado, se
involucran en la ensefianza cultural de las nuevas generaciones, junto con el Ministerio de Cultura y
Juventud. El MEP cuenta con programas de incentivo a la tecnologia en sus centros educativos,
mediante la creacion de laboratorios, aulas audiovisuales, el acceso a portales educativos virtuales®.
Municipalidades a nivel nacional, entre ellas la Municipalidad de Heredia, buscan mediante la
organizacidn de ferias culturales, exposiciones de arte y programas culturales, difundir el arte a la
poblacién.

“...en la actualidad es casi imposible encontrar declaraciones que no echen mano del arte y la cultura
como recurso, sea para mejorar las condiciones sociales, como sucede en la creacion de la tolerancia
multicultural y en la participacion civica a travez de la defensa de la ciudadania cultural y de los

derechos culturales por organizaciones similares a la UNESCO...” 10

8 Zabaleta Ochoa, Eugenia (2008). Leyes y Decretos: Una postura estatal en la cultura y en la formacién de un mercado de arte en Costa Rica (1959-2005). Costa Rica. En:
www.historia.fcs.ucr.ac.cr/articulos/2008/especial2008/articulos/04-Cultural/53.pdf

9 Programas de redes virtuales educativas del MEP, RELPE (Red Latinoamericana de portales educativos), CEDUCAR (Comunidad Educativa de centroamérica y Republica Dominicana); 44
también cuenta con programas como “Entre pares”, cuyo objetivo es introducir recursos tecnoldgicos a la ensefianza, para propiciar mayor interaccion entre docentes y alumnos.
10 Yudice, George (2002). E/ Recurso de la Cultura. Barcelona, Espafia: Editorial Gedisa, S.A.



A nivel nacional, se cuenta con mas programas establecidos por iniciativa de la Direccién de Cultura

del MClJ para la divulgacidn de la cultura, como por ejemplo, la red SiCultura.

La relevancia de la red SiCultura en el CCAT, se enfoca en el objetivo principal de dicha red, cuya
iniciativa, se vale de los recursos tecnolégicos para la difusién del arte en el pais. Se trata de la
formacion de una red amplia de informacién cultural, alimentada de forma descentralizada, es decir,

se capacita a personas que se encargan de editarla, de diversos sectores del pais.

La idea de SiCultura, es construir colectivamente el conocimiento cultural, y mediante este objetivo,
lograr una participacidon ciudadana activa. Otro de los objetivos, radica en descentralizar del casco
central, manifestaciones culturales, en una forma virtual. A esto se acopla el proyecto CCAT, no sdlo
en forma virtual, sino fisicamente, es decir, se sitla una institucion cultural en la provincia de Heredia

y no en el casco urbano de San José, donde se encuentran la mayoria de las instituciones de este tipo.

5.2.1a ENTES CULTURALES EN EL CANTON DE HEREDIA

El cantén de Heredia, donde se encuentra el proyecto localizado, cuenta con dos
instituciones encargadas de los temas culturales en el sitio, la Casa de la Cultura y la Oficina

Regional de Heredia, que forman parte de la Municipalidad de Heredia.

A) Casa de la Cultura “Alfredo Gonzalez Flores”
Es el principal sitio de exposicidn de obras de arte, principalmente de pintura y fotografia, en
el cantén de Heredia. El espacio expositivo también es utilizado para presentaciones de

teatro, entre otras; es decir, es un espacio de multiples usos.

A pesar de que la Casa de la Cultura de Heredia presenta constantes exposiciones y obras
artisticas, no se encuentra acondicionada para realizar obras de teatro especificamente en
dicho espacio. Se plantea que se dé una retroalimentacion entre ambos sitios (la Casa de la
Cultura y el CCAT), mediante ceder las actividades relacionadas con las artes dramaticas, para
los espacios de teatro y/o auditorio, acondicionados acustica, luminica y distributivamente

para este fin.

B) Oficina Regional de Heredia

Esta es la oficina encargada de la promocién cultural en la regidon herediana. Después del
establecimiento de la Casa de la Cultura Alfredo Gonzalez Flores de Heredia, es la encargada de la
puesta en valor del arte y el patrimonio arquitecténico de la localidad. Ademds se encarga de la

planificacidn, y gestidon de proyectos de desarrollo cultural local.
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Cabe recalcar que la cultura nacional se encuentra abierta a

nuevas posibilidades; de hecho existe gran oferta cultural,

Oficina
Regional

sin embargo, acercandose al panorama regional de Heredia, Fortin Casadela

Cultura

son escasas las instituciones culturales, mas no las chl
V. Lentra

actividades por desarrollar, de ahi la factibilidad de plasmar

un proyecto arquitecténico (CCAT), que impulse las E‘::%’:L Igesie

actividades que se dan actualmente y genere nuevas, a

artir de la arquitectura pensada para el aprendizaje . L
P q P P P 1€, Diag. 1. Ubicacidn centros culturales,

difusion y exposicion del arte y la tecnologia. Heredia

Fuente: Autor
A nivel de pais, la cultura ha adquirido mayor trascendencia, no solamente como un aspecto
educativo necesario, sino como un recurso econdmico alternativo, debido a los procesos de
globalizacién. El proyecto Complejo Creativo de Arte y Tecnologia, se plantea bajo una mirada de

inversion nacional, para obtener un beneficio nacional.

Desde el perfil econdmico, la inversidon en cultura, radica en su capacidad para recobrar los insumos
invertidos y producir nuevos, al igual que cualquier otro organismo econémico; es decir, al plantear
este proyecto como un espacio arquitecténico dedicado al arte y la tecnologia, este, a travez de sus
espacios de exposicidon, como la galeria de arte, teatro, auditorio, drea ferial y drea multiuso, genera
salidas econdmicas que le permiten autosolventarse. El plus que genera, es que aparte de producir

ingresos econémicos, aporta un incentivo cultural para la sociedad.

El CCAT busca que a travez de la arquitectura, se cree un espacio de cohesion social y actividades que
involucren a la poblacidn, en el arte y la tecnologia; mediante la educacion, el entretenimiento, el
ocio y la formacién humanitaria. Es de vital importancia recalcar el hecho de utilizar y no explotar el
recurso cultural, es decir, se trata de situar un proyecto que realce las actividades culturales
existentes, del distrito de San Francisco y cantén de Heredia en general, reforzando las actuales que

son parte de la Casa de la Cultura y la Oficina Regional de Heredia, y crear nuevas para el Complejo.

5.2.2 DISCIPLINAS ARTISTICO-TECNOLOGICAS DEL COMPLEJO

El arte de nuestros tiempos esta cambiando. En el arte, se ve reflejada la sociedad, y en ésta, la

brecha entre arte y tecnologia cada vez es menor.

Tanto el arte como la tecnologia poseen multiples ramas y formas de representacién. Las disciplinas
presentes en el CCAT, permiten la retroalimentacion e interaccién entre ambas, ya que es uno de los
objetivos principales del proyecto. Para el desarrollo de cada disciplina, se crean espacios que suplen

sus necesidades.
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Fig.3,4. Imagenes ilustrativas de
Artes Visuales (Pintura y escultura
abstracta)

TALLER INTEGRADO DE
ARTES GRAFICAS

- LABORATORIO .
- ESPACIO DE IMPRESION

Fig.5. Arte impreso (ilustracion
publicitaria)
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- TEATRO

-TALLERES DE ARTES
DRAMATICAS

- AULA DE DANZA

Los espacios arquitecténicos del CCAT, responden a dos tipos de

espacios principales:

A. Espacios para el aprendizaje-prdctica de las artes: Aulas, talleres,
auditorio.

B. Espacios expositivos para las artes: Teatro para 550 personas,

auditorio, galeria de arte, espacio multiuso, vestibulos.

A. ARTES VISUALES

Corresponden a las artes que producen imdagenes sobre objetos
sélidos, también se conocen como artes plasticas. En el proyecto, se

traducen como espacios de talleres integrados, para su desarrollo.

EL DIBUJO

Es un tipo de lenguaje
gue produce imagenes
en dos dimensiones.

LA PINTURA
Se trata de pintar imagenes
sobre diversas superficies,
como paredes, objetos y

cuadros.
LA ESCULTURA EL GRABADO
Es el arte de modelar, Este reproduce imagenes
tallar y esculpir en artisticas mediante una

barro, piedra, madera, planchay una prensa.

metal u otros materiales
representando figuras.

B. ARTE §RAFICAS

Las artes graficas consisten en la creacion y elaboracién de un disefio
utilizando algin medio para después ser impreso en alguna
superficie, creando una expresion artistica. En la actualidad gracias
al avance tecnolégico, las artes gréficas mas utilizadas, son las
impresiones digitales.

Generalmente se emplean como medio de difusidn publicitaria o
para la impresion de disefios personales con distintas técnicas en

carteles, etiquetas, envases, recipientes o pdginas web.

IMPRESION DIGITAL

La impresién digital es un tipo de impresidon que utiliza un
dispositivo tecnoldgico generalmente con pantalla, en lugar
de una matriz para poder imprimir.

C. ARTES £SCENICAS

Las artes escénicas corresponden al estudio y la practica de toda
forma de expresiébn que requiera ser representada ante una
audiencia que la reciba. Para su desarrollo, es necesaria una
organizacion espacial y del espectiaculo de manera que logre el
entretenimiento de los espectadores. Es una forma de arte efimera

y viva, que requiere del publico para completar la comunicacién.



TEATRO

Es el arte escénico relacionado
con la actuacién. Representa
un drama ante una audiencia
utilizando un escenario,
gestos, escenografia, musica,
sonido y espectaculo.

MAGIA

Es el arte de hacer ver a la
audiencia  correspondiente
efectos en apariencia
sobrenaturales, que son
producto de ilusiones dpticas
preparadas por el mago.

DANZA
La danza es la expresion
artistica que combina

movimientos corporales de
manera arménica y coordinada

para generar un lenguaje

corporal.

La danza moderna ha Fig.6. Danza contemporanea
incorporado  elementos de

vestuario, magquillaje y

renovaciones constantes en sus
movimientos, que permite
mayor variedad de estilos.

D. ARTES mMUSICALES

La musica es el arte de organizar una combinacidon de sonidos y
silencios utilizando los principios fundamentales de la armonia, la
melodia y el ritmo de forma coherente mediante la intervencion de

la sensibilidad y la subjetividad del artista.

INSTRUMENTOS MUSICALES COMPOSICION MUSICAL

Se trata del estudio y la La composicion musical
practica de trasladar consiste en la creacién de
composiciones musicales obras musicales mediante el
hacia un instrumento o estudio de la teoria y la

agrupacion musical y ser
interpretadas por estos.

Se dividen en tres familias:

* Instrumentos de viento

* Instrumentos de percusién

* Instrumentos de cuerdas.

armonia, para luego
plasmarlas en un medio
fisico y que los intérpretes
las puedan tocar y difundir.

La unién de algunos de los

instrumentos de cada familia, Fig.7, 8. Imagenes ilustrativas de

Artes Musicales

interpretando una

composiciéon  conjunta y

organizada, forman la CANTO

onquesta. El canto se trata de la

emision de sonidos que
siguen una composicién
musical, a travez de la voz.

SONIDO DIGITAL TALLER DE ARTES MUSICALES

El sonido digital se trata de
registrar producciones
musicales y audiovisuales
mediante el uso de equipos
de audio profesional vy
software especializados.

- ESTUDIO DE GRABACION

La agrupacion vocal
organizada, que
interpretan obras cantadas
conforman el coro.

- AULAS DE INSTRUMENTOS:
« DE VIENTOS

- DE PERCUSION

« DE CUERDAS

« CANTO
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E. TECNOLOGIAS DE PRODUCCION ARTISTICA
La tecnologia enfocada a la producciéon artistica del Complejo, se

- ESTUDIO DE PRODUCCION basa en formar obras artisticas mediante la utilizacién de

AUDIOVISUAL herramientas tecnoldgicas tales como: audio, sonido e iluminacién

- ESTUDIO DE FOTOGRAFIA en general, para producciones audiovisuales o fotograficas que

DIGITAL

Fig.9,10. Fotografia digital

- —

WM e E RN

Fig.11. Ciberarte

- LABORATORIOS
MULTIMEDIA
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posteriormente serdn apreciadas por el publico.

PRODUCCION AUDIOVISUAL

La produccién audiovisual se
trata de producir materiales
que se puedan ver, escuchar, o

FOTOGRAFIA
La fotografia es el arte de
capturar imagenes de la
realidad que nos rodea a

travez de la luz, ya sea de
forma artistica o analitica.
El énfasis fotografico del
CCAT es utilizar la
tecnologia y el software
necesarios, para crear
obras de arte
contemporaneas.

ambos. En esta, es tan
importante el proceso de
desarrollo como el resultado o
creacion audiovisual.
Los trabajos realizados en
audiovisuales son utilizados
generalmente para
exposiciones, la television, el
cine y la radio.

* Fotografia digital
* Animacion digital * Edicion fotografica
* Videodanza (construccidon de
una coreografia que toma vida
en video)

F. CIBERARTE

Combinando la tecnologia y el arte, surge el ciberarte, el que
se vale del recurso tecnolégico, como sonidos y medios
computarizados, para exponer arte.

El ciberarte permite mezclar realidad con ilusién, lo que
permite a las personas ilusiones dpticas, realidades virtuales y

demads con gran contenido expresivo y artistico.

NET.ART
Son obras artisticas creadas
especialmente para el internet, es
decir, en forma virtual, dejando de
lado los dmbitos de exposicién mas
comunes del arte.

Es un tipo de arte intangible vy
efimero, como imdgenes, textos,
sonidos y otros elementos cuya
estructura depende en gran parte
del observador.




G. INSTALACIONES DE ARTE INTERACTIVO

Las instalaciones interactivas son una forma de arte que propone
que los espectadores dialoguen o sean participes directos con
imagenes, figuras, palabras, sonidos y todo tipo de materiales

mediante sus propios movimientos en un espacio.

Este tipo de arte interactivo hace que el publico sea mas consciente

Fig.12. Arte interactivo
de su entorno, al accionar dentro de una instalacién y recibir una
respuesta del espacio.
“Este didlogo entre la obra y los espectadores —quienes por su
cardcter determinante en la transformacion de la pieza reciben el - AULA DE INSTALACIONES
nombre de usuarios— puede desembocar en propuestas narrativas, DE INTERACTIVAS
experiencias sensoriales, ambientes plenamente participativos o

creaciones conceptuales.”

Las ramas del arte y la tecnologia descritas anteriormente, al unirse,
forman parte del concepto de arte contemporaneo en el que se basa el CCAT. La idea de arte que el
proyecto busca desarrollar en sus usuarios, es la relacionada con involucrar tanto a quienes crean,

como quienes observan dicho arte.

5.2.2h NECESIDADES ESPACIALES

Cada uno de las disciplinas expuestas, requieren tanto de recursos tecnolégicos, como de espacios
con caracteristicas especificas para su desarrollo. En el caso de las artes visuales, se plantea su
desarrollo a travez de talleres integrados, con espacios amplios, que puedan cambiar de forma

conforme lo requieran las circunstancias.

Las artes grdficas requieren de espacios tanto para el manejo de maquinaria de impresion, como de
computadoras; de esta forma, en el CCAT, se plantea la vinculacién de ambos espacios, taller y
laboratorio, para dicho fin. Los espacios necesarios para el desarrollo de las tecnologias de produccidn
artistica, como lo son la fotografia digital o bien producciones audiovisuales, son sitios que permitan
el correcto manejo de aspectos como la iluminacién y el empleo de cdmaras de grabacidn y fotografia
y aparatos computarizados. En el proyecto, se plantean como estudios, cuyas caracteristicas se
resumen en ser sitios cerrados, de escala media, sin mobiliario, que posean la caracteristica principal

de adaptabilidad a la funcién para la que se requieran.

Fig.13. Distribucion de
estudio fotografico

11 Alonso, Rodrigo. Tecnologias para los sentidos. En: www.roalonso.net/es/arte_y_tec/sentidos.php
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En el caso del ciberarte, o el arte interactivo, requieren principalmente laboratorios equipados con

equipo audiovisual. (Ver fig. 14)

Video Processing para instalaciones interactivas

El proyecto concibe el
arte interactivo, como
la forma de expresion
artistica mas
importante, debido a
gue es la que involucra

mas directamente al

usuario.
Fig.14. Aula de Instalaciones interactivas

5.2.2i ISOPTICA Y ACUSTICA

Las artes escénicas son las que requieren, junto con las artes musicales, de espacios arquitectdnicos
mas especializados, sobretodo en el caso de la acustica y la isOptica, para salas de espectaculos. La
isOptica se trata de la curva trazada para lograr una visibilidad total e igual, de objetos desde

diferentes distancias y lugares donde se ubican los observadores.

Esto en la arquitectura, sobretodo en el disefio de teatros y auditorios, es primordial para el trazado

de las graderias de butacas que se observan al escenario. Existen dos tipos de isdptica:

A. Isdptica vertical: Es la que resulta en las alturas necesarias para rampas y graderias.

Iséptica horizontal: Es la que da como resultado el trazado del radio para la colocacién de las

butacas. ! ‘
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9 d2. r-_g;p = Radiacién de butacas por la curva isoptica horizontal
o PO.PO’ = Ancho de la boca escena o campo
A = Posicion del primer espectador al centro
L AN' = Cuerda de la curva
C = Centro de radiacion de butacas
Esquema para el trazo de la hb,he,hd = Eje de cada espectador (a distancias constantes)
curva isoptica en plano vertical Trazo de la iséptica horizontal con arco de circulo
Fig.15. Isoptica vertical Fig.16. Isdptica horizontal

Ambos tipos de isdptica repercuten en el disefio del teatro para 550 personas y el auditorio, que

conforman el proyecto, junto con los aspectos acusticos necesarios para este tipo de lugares.
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La acustica en el proyecto, no solo debe enfocarse en la utilizacion
de materiales aislantes, sino, en la disposicién de los elementos
para aminorar el sonido exterior. La acustica arquitectdnica, es la
qgue transmisién, recepcion y audicidon de los sonidos, que viajan a

travez de los espacios.

El espacio con mayor aislamiento acustico en el CCAT, es el estudio
de grabacién. Los estudios de grabacion y composicion musical, se
componen de dos espacios basicos: la sala de grabacién y la sala de
controles. Estos requieren de tres diferentes salas de grabacién, una

para la grabacidn de percusién, otra para la grabacion de voz, y una

Estudio de Grabacion

sala general. (Ver fig. 17)

Los muros tanto internos como externos, deben ser dobles con un

espacio de aire entre ambos, y revestidos con materiales

absorbentes del sonido.
Fig.17. Plano de estudio de grabacién

5.2.3 ESPACIOS URBANOS

El espacio urbano, es el que conforma el paisaje de las ciudades.
Estos espacios son dedicados a diversos usos, sean econdmicos,
culturales, comerciales, habitacionales, educativos, areas verdes,

entre otros.

“Cada vez mads, el paisaje ha de soportar actividades diferentes que
incluso se superponen... El problema fundamental no es la alteracion
del entorno que supone la cada vez mayor ocupacion de espacio...
sino que muchas de estas dreas se montan unas sobre otras creando

problemas realmente graves.”??

La problematica del espacio urbano, no es ajena a nuestras
ciudades costarricenses. En San Francisco, sitio donde se ubica el
proyecto, la base de los problemas urbanos, es la falta de

planificacidn territorial, al no existir un plan regulador pertinente.

Fig.18, 19. Espacios urbanos
aledafios al proyecto

La planificacion urbana es un instrumento de informacion,
coordinacién, orientacidn y adaptacidn a las circunstancias del
conglomerado urbano, que siempre se encuentra en evolucion, y es

importante recalcar que estos planes no son o debieren ser rigidos.

12 Rico, Juan Carlos (2004). E/ paisajismo del siglo XXI. Madrid, Espafia: ELECE, Industria Gréfica.
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Todo proceso de planificacidon urbana, tiene una parte de diagndstico-prondstico-propuesta y otra
parte de control. Y el problema de los planes reguladores urbanos en el pais, es que al plantear el
plan respectivo, este no evoluciona o se controla periddicamente, y de ahi el crecimiento deficiente
de algunas de nuestras ciudades. Tal es el caso de San Francisco de Heredia, donde el problema no es

la falta de control, sino mas bien, la inexistencia de dicha estrategia reguladora del todo.

“La falta de participacion ciudadana ha hecho que algunos planes reguladores lleven unicamente los
aportes del grupo de profesionales que lo propuso y que no expresen las verdaderas aspiraciones de la
poblacion, la cual se ve obligada a aceptar lo que se podria calificar como imposiciones contenidas en

el plan.”s

El uso de los suelos estd en manos de los gobiernos locales, pero estos mismos poseen incongruencias
internas que se ven reflejadas en las ciudades. Se debe imprimir dinamismo a los espacios urbanos de
uso publico como parques y plazas. En la gran mayoria de los casos, las personas asisten para formar
parte de espacios de vegetacidén y naturaleza, y bien, estos espacios debieran ser ludicos con los

elementos que los conforman, tales como: arboles, agua, texturas y diferentes niveles.

Las necesidades de espacio publico las tienen todas las ciudades. Estos espacios se utilizan como sitios
de asentamiento, de reunidn, para la realizacidon de deportes; también representan el predmbulo de
bienvenida para las ciudades, y en muchos casos, el centro de las mismas. Es de vital importancia
enfatizar mas en el cuido y calidad del espacio publico para las comunidades, asi como de su

ubicacién y planificacidn, para poder ser accesados por la poblacion para la que estan dirigidos.

5.2.3a ACCESIBILIDAD: TREN INTERURBANO — SECTOR SAN FRANCISCO DE HEREDIA

El transporte publico en el area central del pais se basa principalmente en el servicio de autobuses,
qgue a pesar de poseer horarios flexibles y variados, junto a los autos particulares ayudan a crear
congestionamientos vehiculares y dafios en la infraestructura vial, uno de los mayores problemas a

nivel nacional.

Estudios en el Gran Area Metropolitana revelan que esta concentra casi el 50% de toda la poblacién
del pais en tan solo el 20% del territorio nacional. Aproximadamente el 64% de la saturacién vial en el

noroeste de la GAM, proviene de Heredia, segun el presidente del INCOFER, Miguel Carabaguiaz. 24

O A

% 7

e ; ‘ ! Fig.21. Recorrido de tren de Heredia =
Fig.20. Estacion del tren en Heredia  hacia San José. Fig.22. Modelo TREN TRAM a utilizar

13 Mora Protti, Francisco. Deficiencias y escollos de los planes reguladores. En: www.una.ac.cr/ambi/Ambien-Tico/99/mora.htm

14 Sancho, Jorge (2012). Tren Interurbano, proyecto de S300 millones que mejorard la calidad de vida en el GAM.
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5.2.3b PROPUESTA TREN INTERURBANO

El recorrido actual del tren urbano, se extiende desde San Pedro de Montes de Oca en San José, hasta
San Antonio de Belén, Heredia. La propuesta pretende alargar el recorrido, e incluir a las provincias

de Cartago y Alajuela, y estar operando para el afio 2014. (Ver fig.23)

Con la construccidn del tramo hacia Alajuela, el tren interurbano pasard junto al borde noreste del
Complejo Creativo de Arte y Tecnologia, por lo que tendra una relacién directa con el proyecto.
Gracias a que la propuesta se extiende a todo alrededor de GAM, el CCAT podra tener mayor difusidn
e impacto en otras areas importantes del pais y no sélo en la provincia herediana, debido a su mayor

accesibilidad.

El tren interurbano sera totalmente eléctrico. El modelo a utilizar es TREN TRAM.

ALAJUELA ook 5 CCAT
Alagjuela
A g PRIMERA ETAPA
' = UERERIA —————— SEGUNDA ETAPA
S iirare A Santo B e TERCERA ETAPA
e Y

- Domingo
°°'o.--...o“.” =%

San José-Atlantico

Santa Ana
229 ‘
. ; San José-Pacifico.
Ciudad Colén Escazt
Cot
Desamparados )
SAN JOSE
\ Cartago
Tobosi =
‘. CARTAGO
Paraiso

Fig.23. Etapas de desarrollo, tren interurbano

o o ,;l 7 o BB 0 4 ’
s Estacionde .-
Heredia

existente

Nueva pdrada
del ftren en
proyecto CCAT ™%

s

Autobuses. hacia:

- San'Joaquin de-Flores : Phe Aot 2N f'ﬂ'i Parada de
« Sn. Antonio Belén . » % ¥ o = Miraflores

» Algjuela - 3\ (E N S % e AN
- San José :

* Aurora

* Mercedes Norte

existente

Fig.24. Accesibilidad del CCAT desde el tren
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La distancia respecto a la estacion de Heredia, es similar a la de su actual parada mds préxima
Miraflores, por lo que convendria realizar una parada aproximadamente a la misma distancia, en San
Francisco; que posee conexiones estratégicas con demas lugares de Heredia mediante su

conectividad con paradas de autobuses. (Ver fig.24)

El tren interurbano representa muchos beneficios para el CCAT. Al tener una conexién directa en el
borde noreste del proyecto, permite que este se convierta en el espacio que reciba a las personas
provenientes de otros sectores. De esta manera, el proyecto no sélo tendra influencia en su contexto

mediato, sino que tendrd mayor proyeccién a otros sitios.

Al ser un espacio de recibimiento, el proyecto adquiere otra funcién, el de ser un punto de
bienvenida, desde otro medio de transporte, y esto reafirma la intenciéon del mismo, de convertirse

en un centro, o hito escultéricoy de dreas verdes para sus usuarios.

5.2.4 SIMBOLISMO EN LA ARQUITECTURA

5.2.4a CONTRASTE Y MIMETISMO

En todo proyecto se debe tomar en cuenta la vinculacidn que establece la arquitectura
contemporanea respecto a su contexto construido o natural. Todo objeto arquitectdnico establece un
didlogo formal con el paisaje en el que se inserta, ya sea a travez de la geometria, dimensiones,
materialidad, o color, entre otros, los arquitectos utilizan la naturaleza circundante, como punto de

partida y fuente de inspiracion para iniciar el proceso creativo que acompaia a la obra.

En la arquitectura contempordnea se encuentran ejemplos de edificios con una premeditada
intencién de distinguirse visualmente del entorno, de contrastar y reforzar su valor como objetos
independientes y descontextualizados, proyectos que tienen la finalidad de destacar dentro de un
contexto mas o menos uniforme, la individualidad de una determinada arquitectura. Es habitual en

entornos degradados o que carecen de un claro caracter arquitecténico.

También existen propuestas que se mimetizan con el entorno. El mimetismo en la arquitectura se
emplea para hacer desaparecer una realidad potencialmente perturbadora, por resultar
desagradable o visualmente distorsionadora, otras veces se pretende que la arquitectura
“desaparezca” por estar ubicada en un entorno natural poco transformado y del que se desea que

prevalezcan sus cualidades paisajisticas.

El CCAT se concibe como un proyecto que basado en sus valores contextuales, se concibe para
destacar del entorno, con la Unica finalidad de generar un posterior punto de referencia que

establezca un centro, y un punto que indique que ese es el espacio publico perteneciente a la

comunidad.
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Hay disposiciones intermedias de arquitectura en las que el proyecto dialoga con el medio pero no
supone una disolucion en él. Entre las posiciones extremas respecto al entorno (contraste o
mimetismo), existen casos intermedios en los que la arquitectura establece una relacién dialéctica
con el entorno que no le lleva ni a sumisién ni a una imposicion.

“.. Si un arquitecto quiere que su edificio sea una verdadera experiencia, debe utilizar formas y
combinaciones de ellas que no dejen escapar fdcilmente al espectador, sino que le obliguen a

mantener una observacion activa...”*

5.2.4b HITOS Y NODOS URBANOS

Lo que se llama identidad, segin Kevyn Lynch en su libro, la imagen de la ciudad, es a un objeto
identificable, que se distinga con respecto a otras cosas, y su reconocimiento como entidad
separable. La ciudad en segundo plano aparte de poseer un objeto que la distinga, debe incluir una
relacidon espacial con el observador, y en ultima instancia, el objeto debe tener cierto significado
para el observador. Es decir, en este caso, la idea de el CCAT, es que para los observadores,

signifique que se encuentra en el centro, el sentimiento de llegar al lugar.

Los nodos urbanos pueden ser desde pequefios espacios, incluso llegar a una escala de una ciudad
entera. Las confluencias de personas en un lugar, donde estas deben adoptar decisiones o formas de

actuar, se denominan nodos urbanos, y estas confluencias hacen que llamen la atencidn.

El espacio tiene una relacién directa con los nodos urbanos, es el que los contiene, y generalmente
las condiciones contextuales en general, influyen en la creaciéon de dichos nodos. Espacialmente

hablando, se puede conformar una banca como un nodo, o bien un parque en su totalidad.

“... Una forma fisica vigorosa no es en absoluto de importancia fundamental para el reconocimiento
de un nodo... Pero cuando el espacio tiene cierta forma, el impacto es mucho mds fuerte. El nodo se

hace mds memorable...”?¢

El término hito hace referencia a aquellos puntos fijos en la trama urbana que son significativos, ya
sea por su forma, ubicacidn o bien por su significado simbdlico. El término se impuso en el lenguaje
urbanistico y arquitecténico luego de la publicacion del libro "La imagen de la ciudad" del autor
norteamericano Kevin Lynch, quien propuso como elementos de imagen urbana los recorridos o

senderos, los bordes, los distritos, los nodos y los hitos.

Al realizar un estudio de la construccién de la ciudad es importante sefalar aquellos hechos urbanos
y arquitectonicos que han sido representativos en el reconocimiento ciudadano. Esos hitos deben
cumplir las condiciones de ser fisicamente destacados, tener una carga simbdlica importante o

ambas.

15, 16 Lynch, Kevin (1998). La imagen de la ciudad. Barcelona: Editorial Gustavo Gili, S.A.
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Los hitos cumplen un papel importante en la estructura fisica y en la mentalidad de una ciudad. Cada

época construye sus propios hitos y conserva o destruye los de épocas anteriores.

El proyecto representa un hito en la ciudad debido a dos variables principales con respecto a su

contexto, es decir, su forma y altura.

5 .3 MARCO REFERENCIAL

Con el fin de obtener puntos de vista de proyectos que aportan fundamentos y sugieren aspectos
importantes a tratar en este proyecto especifico; se realiza un estudio que expone obras
arquitectdnicas nacionales e internacionales, que sirven de referencia al abordar los aspectos
culturales, ambientales, problematica, objetivos, infraestructura, entre otros, de la cual trata la

arquitectura del presente proyecto.

DE CASOS [ tancur serpononimane

LA LIBERTAD
®

Se realizé el estudio de COSTA RICA #)

1 PROYECTO

COUDLY AN Bl [N ARQUITECTONICO en

gue aborda el compromiso

culturalcon el artey la

tecnologia integralmente,

ACADEMIA DE LAS
ademas es el primero y CIENCIAS

Unico en su clase en el pais. ESTADOS UNIDOS

Por otro lado, se estudiaron

2 PROYECTOS

ES gue aportanideasy
visiones innovadoras sobre
tecnologias y la

ARQUITECTURA N\

CONTEMPORANEA. CIUDADDE LAS ADRTES Y
LAS CIENCIAS R B Aﬂ A

Al final se hace un estudio _@%&%
.

de relacion con el proyecto.
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5.3.1 PARQUE METROPOLITANO LA LIBERTAD

UBICACION

El Parque La Libertad es un proyecto suburbano, que ofrece un  CANTONES LA UNION Y
. L . . - DESAMPARADOS, S.J, C.R

espacio publico autosostenible, para la expresion artistica, el

disfrute cultural, actividades al aire libre y capacitacion técnica que DISENO A CARGO

permita a las comunidades a su alrededor, ser participes de manera ARQ. DIEGO VAN DER LAAT,

ARQ. ANA PATRICIA ARIAS
conjuntay potenciar su desarrollo econémico, ambiental y social. ARQ. MARISOL RIMOLO

El Complejo Creativo de Arte y Tecnologia, surge como una idea de
crear este tipo de centros dedicados a ceder espacio publico,
cultural y que atraiga a las comunidades a travez de diversas

actividades.

enfoque ALA
- COMUNIDAD

(Y.

CONCEPTO DE

union pe “COMPLEJO”
Humedal COMUNIDADES

El extremo norte del parque se
destinard a rescatar el
@ », ecosistema del humedal y
.‘ , lagunas de sedimentacion.

|
‘g\ Accesos de servicio

Calles dentro de! complejo se
e usarian para mantenimiento
0 del parque y los edificios.

El concepto de
“Complejo” que utiliza
el CCAT, se basa en un
“TODO” que se
conforma de varios
elementos, es decir,
edificio rodeado de

. ., b

N .

. N

s
MIPYMES- 8

Areas para ® —~—
el desarrollo comercial >
de pequefias y
medianas empresas
locales.

Biblioteca
infantil

Gimnasio

= Locales areas verdes,
!" " Tha N P comerciales L.
= explanadas y servicios
l:as oficinas administrativas estardn [ 0. en un m|smo |u ar
cerca del centro del parque. il E i ® Campo g )

:I'"'fr'f’"“"‘?_' %;P‘ .: e que  permiten el

Plaza Rios - g === 4 ° . .

En el corazon del X El cauce sera ‘\ = @ Escuela de funCIonamlentO de IaS
parque se colocard  reforzado con \ | A0 Botanica ,

una plaza, tipo gaviones (estructuras \ . areas d e arte y
anfiteatro, para rellenas de piedras).

actividades al aire
libre.

tecnologia principales.

SIMBOLOGIA N \er,p,:.::
~ - Trinsito de peatones nativas

o Trinsito de bicicletas y afines

Area deportiva

.+ Senderos La zona de deportes

contard con espacios

‘ para diversas

disciplinas,

CONCEPTO
Dentro del parque se ARQUITECTONICO

consevaré un drea .
boscosa con senderos y E E B
un jardin de especies V RT RA

Fig.25. Plano Plan Maestro Parque La Libertad
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CULTURA Y EDUCACK’)N 5.3.1a CONTENIDO PROGRAMATICO

ES CALIDAD DE VIDA
EJE ARTISTICO

Espacios que contempla:

e Sede del Programa de Educacion Musical

Escuela de danza urbanay baile popular

Escuela de teatro (Ver fig.26)

Escuela circense y de acrobacia infantil y juvenil

Dibujo animado y disefio grafico

Laboratorios de animacién digital y produccién audiovisual

EJE DE ACTIVIDADES URBANAS

Actividades urbanas al aire libre:

* Recorridos para bicicletas

¢ Jardines para recorridos y meditacion

* Parque infantil

e Pistas de patinetas/bicicleta acrobatica

* Espacios para otras practicas urbanas al aire libre como

graffitis.

‘h TECNOLOGIA (Ver fig.27)
* Alfabetizacién digital

Fig.26. Imagen ilustrativa de obras * Redes Sociales

de teatro en Parque la Libertad. LN e
q ¢ Disefo Grafico

*  Programas multimedia

CENTRO TECNOLOGICO EN
CONSTRUCCION * Animacién2DY 3D

EJE AMBIENTAL
Espacios ambientales:
¢ Jardin botanico.

* Programa Reciclaje.

Fig.27. Centro Tecnoldgico del El CCAT, se plantea la utilizacidon de tres ejes principales, un eje de
P la Li . - . e L,

I L aprendizaje, otro de prdctica y uno ultimo de exposicion de las artes
diversas que se imparten en el CCAT. Los tres, se enfocan el arte y

tecnologia, mediante espacios de talleres, clases y exposiciones.
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5.3.2 ACADEMIA DE LAS CIENCIAS

UBICACION

SAN FRANCISCO CALIFORNIA,
ESTADOS UNIDOS

DISENO A CARGO
ARQ. RENZO PIANO

Fig.28. Academia de las Ciencias

La Academia de las Ciencias, es una institucion multifacética,
comprometida con la educacién, el disefio verde, la naturaleza, y en
crear nuevas maneras innovadoras/alternativas de cémo

comprometer a las personas con estas causas.

El proyecto se encuentra ubicado en medio del parque urbano
Golden Gate de la ciudad de San Francisco en Estados Unidos, que
abarca un area de mas de 400 hectareas, la mayoria corresponden a

areas verdes.

Lo mas relevante de este proyecto tomado en cuenta por el CCAT,

es su disposicién dentro de un espacio de parque, en el que existe
una notoria relacidén urbano-arquitecténica, y de continuar el

exterior en el interior.

Las intenciones de disefio, se basan en levantar el drea verde y dar Fig.29. Bocetos disefio conceptual
la sensacion de que el edificio crecié naturalmente de su contexto.
En el caso del proyecto CCAT, se eleva el edificio y flota por encima

de sus areas verdes circundantes.

Fig.30. Bocetos iniciales sobre intenciones de disefio
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5.3.2a PAUTAS CONCEPTUALES

El disefio de la infraestructura se concibidé para reflejar el caracter
que tiene el edificio, es decir, ya que es un lugar donde se expone la
vida natural y conservacién del medio ambiente, asi son sus

instalaciones también.

SR sl Se encuentra en medio de un parque y la intencion arquitecténica
S 1 o o .
(e L LB | principal es ser una continuacion de este. (Ver fig. 32)
Fig.31. Paredes externas de cristal

ELSITIO

Estructuras Nuevas

Fig.32. Disefio de sitio de la Estructura Existente

academia de las ciencias

5.3.2b CONTENIDO PROGRAMATICO

Los espacios mas relevantes en la distribucion del edificio son:

7 e D)
o Sl

| —
ol
&l

ety

R Jhdh il kecd

Fig.33, 34. Corte y elevacién de la academia de las ciencias




5.3.3 CIUDAD DE LAS ARTES Y LAS CIENCIAS

UBICACION
VALENCIA, ESPANA

DISENO A CARGO
ARQ. SANTIAGO CALATRAVA

Fig.35. Ciudad de las Artes y las Ciencias

La Ciudad de las Artes y Ciencias (CAC) es un complejo urbano
dedicado a la promocion del arte, la cultura, la tecnologia, la

naturaleza y el esparcimiento en la ciudad de Valencia, Espafia.

Lo que hace de este lugar un “complejo”, como el que se desea
crear en San Francisco de Heredia, es el hecho que en él se
combinan edificios, instalaciones auxiliares y urbanizacidn (espacios
exteriores y circundantes) en un conjunto homogéneo dirigido al

mismo fin: el desarrollo artistico y tecnoldgico de la ciudad.

5.3.3b CONTENIDO PROGRAMATICO

CONCEPTO DE
“COMPLEJO”

B,
MUSEO DE LAS CIENCIAS
PRINCIPE FELIPE

. B
UMBRACLE

~

EDIFICIO

O URBANO

. INSTALACIONES AUXILIARES

Fig.36. Conjunto arquitectdonico-urbano de CAC



El patron de organizacién de las actividades, se trata de la
unién y retroalimentaciéon de estas, en lugar de que se

mantengan dispersas entre si.

El PALACIO DE LAS ARTES REINA SOFIA (Ver figs. 37, 38)
Es una escultura habitable que alberga cuatro espacios
de actuaciones artisticas, un palacio de dpera, un restaurante
y un café; todos en funcidn de usos como: el ballet, la musica,
la 6pera y el teatro, que se van a reproducir también en el

CCAT.

Fig.37,38. Volumetria, Palacio de las Artes

EL UMBRAL

Es el punto focal y de entrada desde el cual se observa todo el

s = complejo.
=4 i ] i’i’ffg’é&." i -.i-:\r. 1
R EL MUSEO DE LAS CIENCIAS PRINCIPE FELIPE

Es un espacio abierto, para exposiciones, inclusive se pueden
realizar actividades simultdneas en su interior, al igual que en
el CCAT se hace uso de los espacios abiertos multiuso que

sean mas flexibles para diversas actividades.

Fig. 39. El Hemisférico

Para instar a recorrer el puente, se

utiliza una estructura metdlica

seriada, que aparte de ser un

elemento estructural, proporciona
Fig.40. El Umbral calidad espacial.
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EL CONJUNTO SE DESARROLLA

PRINCIPALMENTE UTILIZANDO
HORMIGON BLANCO, ACERO Y EL AGUA UNE EN UN ELEMENTO,
CRISTAL, COMO EXPRESION DE LA TODOS LOS COMPONENTES

ARQUITECTURA CONTEMPORANEA

UMBRAL AL

PROYECTO,
BALANCE
NATURAL-
ARTIFICIAL
Fig.41. Vista de conjunto CAC
EL CONCEPTO DEL DISENO DEL CONEXION CON MEDIOS DE
CONJUNTO, ES EXPRESAR LA TRANSPORTE PUBLICO Y PRIVADO:
ARQUITECTURA ORGANICA * PEATONALMENTE
MEDIANTE CURVAS SUAVES, PLANOS * TREN URBANO
SERIADOS Y COLORES NEUTROS Y * AUTOBUSES
NATURALES (BLANCO, CELESTE Y * VEHICULOS PRIVADOS

VERDE) QUE IDENTIFICAN A LA
CIUDAD DONDE SE ENCUENTRA.

ESTRUCTURAS SERIADAS

CURVAS HORIZONTALES
Y VERTICALES

Fig.42, 43 CAC
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PARQUE METROPOLITANO LA LIBERTAD

CIUDAD DE LAS ARTES Y LAS CIENCIAS

2 Integracion de las comunidades . Concepciérj de COMPLEJO
S aledafias mediante la cultura (Arte, | ARQUITECTONICO
Z Tecnologia, Ambiente y actividades | *Espacio  multifuncional  de  gran
S multidisciplinarias) versatilidad
2 * Arquitectura contempordanea e
8 innovadora
:
Promover un espacio de inclusion social e Proporcionar un espacio a los ciudadanos,
O integracion cultural, que mediante las donde se reunan el arte, la ciencia, la
E acciones que impulse y las oportunidades tecnologia y el conocimiento para el
'é' de capacitacion que se ofrezcan en él, aprendizaje, ocio, y desarrollo integral de la
O contribuya al mejoramiento ambiental, ocio cultura en los usuarios.
2 y desarrollo social de las comunidades
g aledafas. Crear un sitio urbano publico, abierto,
E verde y de respiro para la ciudad
circundante.
Se desarrollan 4 ejes de accién para Se desarrolla a travez de dos tematicas:
abarcar las tematicas involucradas: ARTE - CIENCIA
* El eje artistico
Se basa en investigacidn, ensefanza, Ambas se descomponen en seis edificios
exhibicién de obras y productos artisticos, principales:
tales como teatro, danza, musica, artes
visuales y otros. * Palacio de las Artes: Dedicado al arte.
> * El eje de actividades urbanas * Museo de las Ciencias: Dedicado a las
‘© El fin es utilizar el deporte y la recreacion ciencias.
8 para fortalecer las capacidades fisicas. * Oceanografico: Dedicado al conocimiento
: * El eje de ambiental maritimo.
O Consiste en espacios agricolas y de reciclaje * Hemisférico: Dedicado a la tecnologia y
Z alrededor de todo el parque, unido a proyeccién audiovisual.
é capacitaciones ambientales. * El Umbral: Dedicado a la bienvenida y
* Centro de Tecnologia y Artes Visuales puente de conexién y entrada a la Ciudad
Se ensefian conocimientos sobre software, de las Artes y las Ciencias.
musica, arreglos digitales, arte digital. * El Agora: Espacio multifuncional dedicado
* El eje de fomento de emprendimientos a diversos usos.
Se basa en capacitaciones que se imparten
en los campos artistico, tecnoldgico vy
ambiental para crear oportunidades de
entradas econdmicas alternas.
« Gracias al nuevo disefio verde, diferente a | ° S€ convirtié en una apertura visual - verde
los anteriores edificios sede del museo, ha (punto.de respiro) para la ciudad de Turia,
aumentado considerablemente el nimero | Valencia.
de visitantes del museo, una de las zonas
mas atractivas de visitar, es la cubierta | °Nodo de reuniones sociales para reunir a
v verde del tejado. los ciudadanos y visitantes de otros lugares
8 mediante intereses comunes.
<  *Fortalecimiento de los centros educativos ) . )
3  a los alrededores que toman provecho de | °* Hito urtfano, icono  reconocible y
ﬁ las instalaciones y actividades. contemporéneo de la ciudad.

* Se ha reducido el vandalismo en la zona
considerablemente, al estar rodeado de
algunas zonas de bajos recursos.
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RELACION CON CCAT

ACADEMIA DE LAS CIENCIAS

*Soluciones  de la
contemporanea.
*Integracion con el entorno.
*Aprovechamiento de las tecnologias y
su innovacion.

*Compromiso con el medio ambiente.

arquitectura

IDEAS ARQUITECTONICAS DESTACABLES

enfoque N LN
COMUNIDND

7z

MISION-OBIJETIVO

Explorar, explicar y proteger el mundo
natural, mediante actividades innovadoras
que interesen a las personas y las hagan
participes activas con el medio ambiente.

7z

PLAN DE ACCION

El edificio funciona mediante visitas al
mismo por el publico en general, mediante
actividades como:

* Charlas

* Exhibiciones

* Espectdculos

* Visitas guidas y no guiadas

* Presentaciones

* Informacién en internet y fisica

entre otras, permiten la concientizacion de
la poblacion hacia temas ambientales,
empezando por dar el ejemplo, mediante la
arquitectura verde del edificio.

.........

CONCEPTO DE
COMPLEIO

RESULTADOS

* La cantidad de personas que asistia a la
sede anterior de la academia, aumento
considerablemente con el nuevo disefo
arquitecténico del edificio.

*Se  permite que las  personas
experimenten realmente el tema de Ia
naturaleza y la importancia de su
proteccién, mediante los espacios naturales
que posee, desde el bosque que rodea al
lugar, hasta sus espacios internos.

‘ INSTALACIONES AUNILIARES 3

JERARQUIA EN EL

INTERIOR, SE REFLEJA
EN EL EXTERIOR
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ConeNnmo:

0 6.1 ANALISIS DE SITIO Y DIAGNOSTICO
0O 6.2 ESTUDIO DEL USUARIO
O 6.3 PAUTAS DE DISENO

El entorno urbano es un reflejo de los
seres humanos que habitan en él, sus
actividades, deseos y elecciones
forman parte de la dindmica diaria de

un pequeiio trozo de la ciudad...

El Complejo Creativo de Arte y
Tecnologia pretende ser un proyecto
conectado y formado por la dinamica
de esta parte de la ciudad, llamada

San Francisco y sus habitantes.

Este capitulo tiene como fin recopilar
los estudios urbanos que permitieron
la escogencia del sitio dentro de la
ciudad de Heredia y sus valores
espaciales que retroalimentaran el

proyecto.




ANALISIS DE SITIO Y DIAGNOSTICO
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6.1.1 USO DE SUELOS - ESCALAS I

El supermercado es el Unico elemento
masivo presente en el lugar
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‘ DIAGNOSTICO

USO DE SUELOS

ESCALAS Y ALTURAS

OFICINAS ESPACIOS VACIOS MUNICIPAL EDUCATIVO



6.1.2 CIRCULACIONES - EQUIPAMIENTO URBANO - ACCESIBILIDAD 2
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6.1.3 BORDES — COBERTURA VEGETAL — ESTUDIO CLIMATICO 33
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BORDES Y BARRERAS
U NORTE: Montafias y horizonte (fisico-sensorial)
U SUR: Carretera y terreno continuo (fisico)

U ESTE: Linea del tren da continuidad

U] OESTE: Barrera verde
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ESTUDIO CLIMATICO
ESTUDIO AMBIENTAL

U Lote expuesto durante todo el dia al sol.

U Fachada norte tiene menos exposicion al sol, se requiere maxima
proteccion al sur que es la fachada mas larga.

U Poca/nula proteccién mediante aleros.

U Direccidn de las escorrentias coincide con la de lluvia y vientos
predominantes.

U La topografia del terreno es plana con un minimo de
irregularidades, esto provoca riesgo de inundacién, es importante el
tratamiento de las aguas de lluvia y su correcta evacuacion. s==ss=ssgs

ALISIOS PREDOMINANTES

.y

IIIIIIIIII‘...

. Soleamiento
por la tarde

EL TERRENO POSEE UNA ‘ DIRECCION PE LAS
APERTURA VISUAL HACIA ESCORRENTIAS
LOS 360° A SU ALREDEDOR.

Fuentes: Instituto Meteorolégico Nacional. En: www.imn.ac.cr
Varios Autores (2006). Estrategia Siglo XXI. Conocimiento e innovacién hacia el 2050 en Costa Rica.
Impr.CONLITH, San José, Costa Rica. 74



6.1.4 ESTRUCTURA DE SITIO

Se traza una estructura de campo sobre el terreno, este trazado es el resultado de las conexiones y

tensién entre los componentes urbanos inmediatos, basado en la Teoria de Campo de Attilio Marcolli.

Esta estructura portadora basada en lineas que se intersecan entre si con diferentes jerarquias, se
crea para organizar las zonas del Plan Maestro a formular, y que de esta forma, sea mas ordenado y
bien distribuido el terreno para incluir los componentes de Arte y Tecnologia, y los espacios

adyacentes a estos.

Las lineas que poseen mayor jerarquia, son las que conectan las zonas residenciales, debido a que
esta es la idea principal del CCAT, reunir a la comunidad en un espacio comun.

Las conexiones de jerarquia media, son las de areas verdes circundantes, debido a que la mayoria de
estas areas verdes son propiedad de condominios privados, o bien carecen de uso frecuente, el CCAT
pretende ser el drea verde comun y publica para los vecinos, y posteriormente siguen las demas

conexiones jerarquicas.

) CONEXION ENTRE i
CONEXION CENTROS CONEXION ENTRE CONEXION CONEXION ENTRE

ENTRE COMUNALES/ AREAS ENTRE VISUALES AREAS VERDES
CENTROS MUNICIPALES HABITACIONALES

EDUCATIVOS
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6.1.5 PERFILES DE LA CIUDAD

U La vegetacidn presente en el lote
es seca, con colores opacos, se debe
vigorizar y amenizar el disefio con
colores mas vivos y verdes que
atraigan a las personas.

5
n
n
n
n

U La acera no es continua, y a alrededor del
lote, no existe, lo que dificulta a los peatones
pasar por ahiy los obliga a caminar por la

calzada.
BARG LX) ——————— ® no o (X
Perfil este
fonn ® [ s bk tpep. .
Perfil oeste
Q Aperturas visuales a todo alrededor O Poca actividad peatonal

Iilll...llllllll



4 2 ESTUDIO DEL USUARIO

USUARIO RESIDENTE

USUARIO VISITANTE

USUARIO DE PASO

Es el que reside en la
comunidad de San

Es el que asiste temporal o
esporadicamente al sitio.

Es el que transita por el
sitio, sin asentarse en este.

PERMANENCIA
EN EL SITIO

Francisco.
e
2 U Residencia O Educacién O Transito
':_> O Transito O Comercio
g U Recreacion O Trabajo
) Q Interaccién Q Tréansito
2 U Educacién O Recreacién
2 U Comercio Q Interaccién
e
Q
<

CONSTANTE MEDIA NULA

Adulto mayor

EDADES Y CONDICIONES

Los habitantes actuales del sitio son
los que van a formar parte del
proyecto Complejo Creativo de Arte y
Tecnologia.

Niflos y jévenes

Persona con
discapacidad

Adulto

Estudiantes

La forma de atraer a los habitantes residentes al
Complejo, es de ser un sitio alterno para el ocio, areas
verdes y aprendizaje, es decir, ofrecerles un espacio
cultural del cual carecen como ancla al proyecto.

Para los usuarios visitantes, mediante las multiples
actividades como presentaciones y exposiciones
culturales, hacer que sean participes del proyecto y de
las actividades que lo componen.

Los usuarios de paso no permanecen pero transitan
por el sitio del proyecto, por lo que el proyecto al
volverse icénico mediante sus formas, areas verdes y
actividades al aire libre, atrae nuevos usuarios.

LAS PERSONAS ATRAEN PERSONAS...




6 .3 PAUTAS DE DISENO

Dadas las condiciones actuales del terreno, se realizd un analisis de

sitio dividido en 3 grupos:

BORDES
COBERTURA VEGETAL
ESTUDIO CLIMATICO 33

Los resultados sugieren ciertas consideraciones a tomar en cuenta

para el Plan Maestro del terreno y posteriormente el disefio del

edificio,

sumadas a los aportes que brinda

contemporanea.

D v N » =

CONSIDERACIONES PARA EL DISENO
URBANO

Acercar el sector educativo del Complejo
hacia el sector norte, donde se
encuentran los centros educativos de S.F.

Aprovechar los comercios existentes para
generar entre ambos circulacién de
personas.

Colocar la estacion del tren interurbano
de manera que el supermercado le brinde
proteccidn contra el viento y la lluvia.

Abrir el acceso al proyecto por ambas
vias, nacional y regional para facilitar la
funcionalidad de circulacién y evacuacion.

Habilitar las areas verdes exteriores con
todo el mobiliario urbano necesario, con
énfasis en sitios de asentamiento, para
crear los ambientes de pausa y estadia en
el proyecto.

Sembrar arboles de sombra para las areas
verdes expuestas.

Utilizar una pendiente minima en las
plazoletas exteriores para garantizar la
correcta evacuacion de aguas.

Dotar de plazas de bienvenida en ambos
accesos del proyecto que canalicen los
flujos de personas hacia el interior del
proyecto.

Ampliar la cobertura vegetal del lote
como medio de
paisajistica.

sombra y belleza

la arquitectura

CONSIDERACIONES DISENO

ARQUITECTONICO

PARA

Disefiar el proyecto bajo un concepto de
contraste con el contexto, para que resalte
de una manera escultérica y sea un hito de
bienvenida al centro de San Francisco.

Armonizar la altura con la horizontalidad
del contexto, no sobrepasar los 4 pisos.

Proteger las fachadas y edificio en general
a la exposicién solar, mediante elementos
de cubiertas, aleros vy/o parasoles
necesarios, entre otros (con énfasis en la
fachada sur).

Disponer el edificio de forma que aminore
el efecto del viento en las areas exteriores
para mayor confort.

Colocar las zonas de apertura visual al
norte y al oeste que proveen la mejor vista.

Procurar la interaccién de los usuarios con
los espacios internos y externos del
edificio, mediante el arte y la tecnologia,
para generar interés y apego con el
proyecto, por parte de la comunidad.

Procurar la ventilacion cruzada
aminorar uso de aires acondicionados.

para

Disefiar el edificio en armonia con la
naturaleza circundante, y disponer de los
materiales, espacios y tecnologias a mano
de la forma que se impacte lo menos
posible el entorno inmediato.
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Tomando en cuenta los analisis realizados

o 1 las pautas de disQ@ recopiladas, se

e 4 realiza en el siguie@te capitulo

K e
LW acercamiento wct%\formulandp.d,

- = v a
&l Plan Maestro que defina cta

enlista las prin es caracteristicas a
——

tomar en cuenta; y se cqm@ptualiza el

Complejo Creativo deme y Tecnologia

para dar paso al disefio.

| —— )
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0 7.1 FORMULACION DEL PLAN MAESTRO
0 7.2 PROGRAMA ARQUITECTONICO

0 7.3 CONCEPTUALIZACION

Q 7.4 ACERCAMIENTO VOLUMETRICO

Contenmos
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PRIMERA ETAPA:

SEGUNDA ETAPA:

FORMULACION DEL PLAN MAESTRO

El Plan Maestro del proyecto se desarrolla en un plano de
organizacion de todos los componentes que conforman el Complejo

Creativo de Arte y Tecnologia.

Es el primer paso para el disefio del proyecto y para localizar las

zonas y usos segln las pautas de disefio anteriormente definidas.

En el plan también se establecen las relaciones entre componentes,
y entre disciplinas artisticas y tecnoldgicas para un funcionamiento

armonico del proyecto en general.

Es el principal componente, que se
subdivide en Artes: Visuales, Escénicas,
Musicales y Gréficas.

Es el componente secundario que se
subdivide en Tecnologias de Produccion
Artistica, Ciberarte e Instalaciones
Interactivas.

ADMINISTRATIVO
Es mediante el cual se dirigen todos los

asuntos internos del Complejo.

Se conforma de los servicios necesarios
de apoyo para el funcionamiento del
edificio.

Se trata de los servicios
complementarios, aparte de las
actividades artisticas y tecnoldgicas.

AREAS
EXTERIORES

Son los espacios exteriores del edificio,
desde areas verdes, hasta
estacionamientos.

®

Las lineas son importantes para saber
cual es la zona mas conveniente en
donde ubicar los elementos
arquitecténicos y urbanos.



- TERCERA ETAPA:
Se zonifica a nivel macro I {||= 2

la ubicacion principal de
los componentes, segun
los parametros de disefio
% ubicacién
anteriormente definidos.

El sector mas importante del CCAT, es el
sector donde se intersecan Arte vy

Tecnologia, ya que representa el Es el punto de mayor

ESPIRITU DEL PROYECTQ: =+ eraraufa,

corresponde a la
zona de USO MIXTO.

Se procura ubicar las zonas
segun la estructura de

Plan Maestro CCAT

campo:

Las manchas de colores en el plano representan a los componentes -El componente de arte
corresponde con las lineas de

y las zonas en las que se van a encontrar en el proyecto, guardando o
sectores habitacionales,

una escala aproximada del tamafio que poseen dentro de este. como el medio de reunion de
estos.

El componente tecnoldgico
corresponde al eje de centros
proyecto, intersecado por el elemento tecnolégico. educativos.

Como es claro, el elemento artistico es el que recorre todo el

-Las areas verdes
corresponden con los ejes de

Todo el proyecto se encuentra rodeado de areas verdes y plazoletas ;
areas verdes del lugar.

exteriores que van a ser para el uso publico de la comunidad.
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CUARTA ETAPA:

Se reconocen los criterios mas

relevantes sobre el potencial y
® relacion con el entorno de

i cada zona.
Breve descripcién de las zonas.

ZONA DE ARTE

El drea de arte Se
distribuye a lo largo
del terreno para
conectar el sector
norte y sur de la
comunidad a travez
del arte y del
proyecto en general.

Al separarse de las
vias de acceso, se
convierte en un
espacio de
incentivacion para la
creaciony la
creatividad, alejando
“la realidad”

ZONA DE
TECNOLOGIA

Se extiende como un
area de educacion e
innovacion, posee
conexion directa con
la zona educativa del
lugar, como una
extension de esta 'y
donde los
estudiantes de los
centros educativos
tienen acceso

ADMINISTRACION

El espacio se
presenta ideal para la
atencién de personas
y el manejo y gestion
de la edificacién y sus
actividades y
proyectos por
realizar.
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Las areas exteriores se
ubican donde se
encuentran las aperturas

visuales al proyecto Estacion del tren interurbano

[ ||

-

/
o-

AREAS DE APOYO

Cada componente
(Arte y Tecnologia)
requiere de un area
principal de apoyo
para el
mantenimiento del
edificio, sin embargo
se distribuyen a lo
largo del proyecto
conforme lo
requieran los
espacios.

AREAS
COMPLEMENTARIAS

Debido a la ubicacién
conectada a los
accesos, se
presentan ideales
para la informacion,
guia de los usuarios y
servicios a los que se
puede acceder sin
ser un usuario
permanente del
CCAT.

AREAS DE
TRANSICION/
ACCESOS/VERDES

Los espacios se
presentan ideales
como dreas de
bienvenida al
proyecto.

El espacio recibe a
los usuarios y genera
nucleos de accesoy
transicidén hacia
donde se dirigen.

La estacion del tren
se une al proyecto
mediante una
plazoleta pequeiia.
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7.1.1 DIAGRAMA DE INTERACCION ENTRE DISCIPLINAS

QUINTA ETAPA:

Se establece la interaccion de los
componentes principales a una escala
micro, para posteriormente trasladar estas
relaciones de espacios al disefio.

@ Forma de expresion

rd

COMPLEJO CREATIVO DE ARTE Y TECNOLOGIA

Herramienta <

Ttecmologia

Forma de expresion

Todas las disciplinas de arte y
tecnologia del Complejo Creativo
interaccionan entre si en diferentes
niveles, algunas estdn mas ligadas a
otras por su naturaleza.

El componente , Sse
desarrolla como una forma de
expresion artistica, y también sirve
de herramienta para el
componente
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El Plan Maestro constituye la primera fase de disefio arquitecténico del Complejo, a travez de este se
muestran todos los componentes de una escala macro a una micro y de forma sintetizada, tanto a
nivel de infraestructura, como usos y areas exteriores, considerando su interrelacion con el contexto

y los usuarios.

A travez del Plan, se establece que el area a intervenir sobre el terreno es de 22830m? con los que se
cuenta, es decir, la intervencién serd del 100% del drea del lote asignado para el proyecto.

La cobertura del lote es del 20,5%, ya que el |a huella total del edificio suma 4700m?:

Esta drea se dedicard al desarrollo de los 3 ejes y un subeje conceptuales fundamentales:

Educacién-Capacitacion

Practica

P P F

e Actividades Recreativas

Exposicidn

7 2 PROGRAMA ARQUITECTONICO

El programa arquitectdnico enlista los espacios interiores y exteriores que conforman al Complejo

Creativo de Arte y Tecnologia. A travez de este se establecen los requerimientos necesarios,

caracteristicas y relaciones entre espacios a disefiar, para brindar mayor calidad espacial y

funcionalidad del proyecto.

Areatotal: 31.300 m:

Componente: TECNOLOGIA

Aspectos Cualitativos Aspectos Cualitativos
Espacio Usuario Actividad Caract/Requer Mobil/Equipo |Cant |Area
Taller de Estudiantes de |Producciones Extensidn a laboratorios |Maquinas de 1 (172 m2
Produccién Audiovisuales multimedia ediciony
Audiovisual computadoras
Aula de Estudiantes de |Clases de Conexidn con Eléctricoy de 1 124 m2
fotografia Fotografia fotografia laboratorios fotografia
digital digital multimedia, con 4rea necesario

para sesiones

Aula de
aprendizaje de
arte interactivo

Estudiantes

Aprendizaje de
programas de
computacion
para realizar
instalaciones
interactivas

Conexidn con accesos,
espacios cerrados para
exposiciones y muestras
de arte interactivas con
el publico, espacio
abierto

77 m2
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Componente: ADMINISTRATIVO

SUBCOMPONENTE: Direccion General

Aspectos Cualitativos Aspectos Cualitatives
Espacio Usuario Actividad Caract/Reguerimiento |Mobil./Equipo |Cant |Area
Direccién de Director area |Funciones Capacidad para 1 Equipo de 1 |207 m2
Desarrollo artistica administrativas [persona, conexién con |Oficina
Artistico administracion
Asistente Asistente Capacidad para 1 Equipo de 1
Direccidn Direccién persona, conexién con |Oficina
direcciony
administracion
Direccién de Director area |Funciones Capacidad para 1 Equipo de 1
Desarrollo tecnoldgica administrativas [persona, conexién con |Oficina
Tecnologico administracion
Asistente Asistente Capacidad para 1 Equipo de 1
Direccidn Direccién persona, conexion con |Oficina
direcciony
administracidn
Seccién de Relacionista |Coordinaciény |Capacidad para 2 Equipo de 1
Relaciones Publico gestion de personas, capacidad de |Oficina
Publicas eventos, manejo [atencidn al publico,
de contactos y [conexidn con vestibulo
actividades
Seccién del Administrador [Funciones Capacidad para 2 Equipo de 1
Administrador administrativas [personas, conexion con |Oficina
y contabilidad |[direcciones y vestibulo
Recursos Encargado Coordinacion [Disposicidn a vestibulo |Equipo de 1
Humanos Recursos Oficina
Humanos
Sala de Administrativo |Coordinacidon, |Capacidad para 12 Equipo de 1
Reuniones S reuniones, personas Exposiciones
planeacién
Seccién de Empleados del |Divulgaciony |Disposicidn exterior, Equipo de 1
Divulgacion Complejo Publicidad de |atencidn a visitantes oficina
actividades
Vestibulo/Rece [Personas en Distribucion de |Amplitud, altura, Sillones, 1
pcion General/Recep |personas, estar, [conexidn con escritorio
cionista espera, administraciény
informacion exterior
Componente: SERVICIOS DEAPOYO
Aspectos Cualitativos Aspectos Cualitatives
Espacio Usuario Actividad Caract/Reguerimiento |Mobil./Equipo |Cant |Area
Comedor Encargados Mantenimiento |Ventilacion e Equipoy 1 |90 m2
responsables |y orden del iluminacidn natural, mobiliario de
Complejo mejor tratamiento para |cocina
el conforta los
empleados
Lockers Almacenamient [Seguridad, Capacidad Lockers 1
o de Pertenecias |para 24 espacios
minimo
S.S con duchas Higiene 2 espacio normal, 2 Sanitarios, 1
para mujeres Personal lavamanos, 1 ducha Lavamanos
S.S con duchas Higiene 2 espacio normal, 2 Sanitarios, 1
para hombres Personal lavamanos, 2 orinales, 1 |Lavamanos
ducha




Aspectos Cualitativos Aspectos Cualitatives
Espacio Usuario Actividad Caract./Requer Mobil /Equipo  (Cant |Area
Vestidores Empleados |Area para Conexidn con S.S 1
del Complejo |cambio de Hombres y Mujeres Hom,

ropa para 1

funcionarios Muj.
Cuarto de Aseoy Conexidn con Eléctrico 2
Aseo mantenimient [baterias de Servicios [necesario

0 Sanitarios
Area de Ocio/ Conexion con areas |Sillones 1
descanso Descanso verdes exteriores

lo requieren

y cerramientos
necesarios

cine,
laboratorios,
estudios
cerrados

Cabinas de Manejo de Conexion eléctrica Eléctrico 2
Luces y Sonido luces y con pasillos 'y necesario
de Complejo sonido de vestibulos en general
en General fondo del

Complejo
Planta de Encargados |Tratamiento |Desfogue Magquinaria
tratamiento responsables [de un conveniente, radio de |[mecanica
exterior porcentaje de |15 ma la redonda necesaria

las aguas

residuales
Control de Ventilacién Ductos de aire Aire Nece
ambientey artificial para|acondicionadoy acondicionado [sario
ventilacién espacios que |ventilacién en cielos |para seccién de

70 m2
aprox.

ascensores minimo
para el lugar

Ascensor de |Encargados [Transporte de|[Capacidad para 2
carga responsables carga transportar una
camilla y equipo
Equipo contra Seguridad Colocacion segun Gabinetes Nece
incendios contra regulaciones delng. |contra sario
incendios en |De Bomberos del INS |incendios,
todos los y leyes NFPA extintores,
edificios rociadores,
detectores de
humo
Area de Transporte de |Ascensores publicos, 4
ascensores personas alrededor de 4

120m2

conexién con
cafeteria y bodegas

Bodegas para |Encargados |[Almacenaje |Conexidn con via de 7
almacenaje responsables |necesario transporte interno

general del Complejo

Zona de Proveedores |Carga/Descar |Entrada y Salida de 1
Carga/ y demas ga Proveedores y/o

Descarga Recursos materiales,

326 m2
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Aspectos Cualitativos Aspectos Cualitatives
Espacio Usuario Actividad Caract/Requer Mobil/Equipo |Cant |Area
Control de Encargados de |Control de Ubicacidn a los accesos 2 (13 m2
Acceso seguridad Seguridad principales del
Integral Complejo, maxima
visibilidad posible
Centro de Control de Capacidad para 2 Camaras de 1
circuito todos los personas circuito
cerrado espacios, cerradoy
vigilancia pantallas

Bateria de S.S [Mujeres Higiene Disposicion a vestibulos |Sanitarios, 1 por|60 m2
Mujeres Personal de cada piso, Lavamanos cada [por
disposicion al exterior, 20 |nlcleo:
para actividades al aire muje |240 m2
libre, 1 espacio para res
personas con
discapacidad
Bateria de S.S [Hombres Higiene Disposicion a vestibulos |Sanitarios, 1 por
Hombres Personal de cada piso, Lavamanos, cada
disposicién al exterior, |Orinales 20
para actividades al aire hom
libre, 1 espacio para bres
personas con
discapacidad
Componente: SERVICIOS COMPLEMENTARIOS
SUBCOMPONENTE: Servicios complementarios con salidas economicas
Aspectos Cualitativos Aspectos Cualitatives
Espacio Usuario Actividad Caract/Reguerimiento |Mobil/Eyuipo |Cant [Area
Tienda de Vendedores y |Venta de Disposicion hacia el 1 880 m2
Articulos clientes articulos de arte|exterior
y tecnoldgicos
realizados en
Complejo
Galeria de Arte |Exposiciones [Exposiciones Salas de exposiciones Luces y Sonido 1
de obras artist.|publicas ambientadas, conexién
con teatro
Area multiuso/ [Mdltiples Exposiciones, Espacio abierto, 1
dealquiler de alquiler de transformable
stands stands, ferias
SUBCOMPONENTE: Circulacionesy Accesos
Vestibulos Usuarios en Registro de Conexidn con Accesos Escritorios 2
general entradas y principales, contar con |para
salidas de una seccion de informacion
personas, informacion para
circulacion, usuarios
informacion
Escaleras Circulacion Disposicion a cada 2
vestibulo
Escaleras de Evacuacién de |Salida al exterior, 2
Emergencia personas material incombustible
emergencias




SUBCOMPONENTE: Cafeteria

exterior

Aspectos Cualitativos Aspectos Cualitativos
Espacio Usuario Actividad Caract/Requer Mobil/Equipo  |Cant (Area
Area de mesas |Clientes y Comer, Espacios agradables, 2 400 m2
y sillones empleados |descanso, transparentes y
espera abiertos, con

diferentes ambientes,

ventilacidn e

iluminacién natural
Mdsica en Escenario pequeino 1
Vivo
Deck exterior Disposicion al 1

Cocina

*Cocina caliente

*Area de
frigorificos

*Area de postres

Empleados y
cocinero(s)

Preparacidn,
almacenajey
manipulacidn
de alimentos.

Espacios ventilados
naturalmente

Espacio de
preparacion

Espacio de
almacenaje,
mantener
Espacio para
preparacion o
almacenaje de
postres

Extractor de
olores

Horno, cocina,
sobre de
preparacion

1 congelador/1
frigorifico

1/frigorifico

Componente: ARTISTICO

Taller
integrado de
Dibujoy
Pintura

Taller
integrado de
Esculturay
Grabado

Bodega de
almacenaje de
materiales

Area de Pilas

Estudiantes y
profesores de
Artes
Visuales

Ensefianza del |Conexidn con aulas [Caballetes y 1
dibujoy de aprendizajey mesas de

pintura en capacitacion, dibujo en

sus diferentes |espacio abierto secciones

técnicas multiuso

Creacién de [Conexidén conaulas |Prensas para 1
esculturasy [deaprendizajey grabado,

grabados con |capacitacion, espacio de
diferentes espacio abierto secado

materiales multiuso

Almacenaje |Conexion con talleres 1
de materiales

del taller

Lavado 1

453 m2

Seccidn de
Impresion
Digital

Estudiantes
de artes
graficas

Disefios
graficos e
impresiones

Conexion directa con
laboratorio de
computacién

Impresoras,
Plotters,
computadoras

60 m2

Aula de Teatro

Aula de Danza

Estudiantes
deteatroy
danza

Ensefianza de |Conexidn con Teatro 2
las Artes

Escénicas

Ensefianza de |Uso de madera para 1
la danza piso, espejos en las

paredes

330
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Aspectos Cualitatives Aspectos Cualitatives
Espacio Usuario Actividad Caract/Reguerimiento |Mobil./Equipo |Cant |Area
Estudio de Estudiantes y |Creaciones Espacio seccionado por |Equipo de 1 (541m2
Composicion  |sonidistas de [musicalesy equipos de sonido sonido digital
musical y Composiciény |arreglos de y composicion
sonido digital |sonido digital [sonido
Estudio de Ventilaciéon mediante 1
grabacion aire acondicionado,
tratamiento acustico
Salas de Estudiantes de |Estudio de Espacios acusticos para |Sillas 1 por
ensayo de instrumentos |instrumentos la préactica delos secci
instrumentos |musicales musicales siguientes instrumentos ones
de cuerdas musicales: Piano,
guitarra, arpa, violin,
viola, violoncello,
Salas de Estudiantes de |Estudio de Espacios acusticos para |Sillas 1 por
ensayo de instrumentos |instrumentos la prdctica delos secci
instrumentos |musicales musicales siguientes instrumentos ones
de vientos musicales: flauta
traversa, oboe, clarinete,
fagot, trompeta,
Salas de Estudiantes de |Estudio de Espacios acusticos para |Sillas 1
ensayo de instrumentos |instrumentos la prdactica de
percusion musicales musicales instrumentos de
percusion
Sala de Estudiantes Tratamiento acustico 1
Afinacion canto einstru.
SUBCOMPONENTE: Espacios Mixtos Arte-Tecnologia
Internet Usuarios en Informaciony [Aire acondicionado. Escritorios y 30 |93 m2
general comunicacién computadoras |[com
p
Aulas de Usuarios de Ensefianza Conexidn con areas de  |Eléctricoy 4
ensefianzay todas las tedrica delas |[talleres, posibilidades [tecnoldgico
capacitacion |especialidades|especialidades [deexpansidén o unién del [necesario,
dearteytec. [Artey espacio pizarras
Tecnologia
Auditorio Diversos Publico, 90 asientos, tratamiento 1 (218 m2
expositores acustico
Laboratorios Estudiantes en |Ensefianza de  |Espacios con aire Escritorios y 1 |50m2
multimedia general las disciplinas |acondicionado, multiuso|computadoras 25 c/u
deartey tecn,
(princ net.art)
Biblioteca y Usuarios en Informacion Acceso a diversos Libros, videos, 1 (363 m2
videoteca general espacios, capacidad estantes,
para 40 personas en mesas
area de estudio
Teatro Pablico 2510 m2
* Eoyer General Distraccién del |Disposicion a salida de 1
teatro Teatro, altura de 3-4 m
*Boleteria Encargados Informarse, Ubicacién en el 1
Compra vestibulo, no debe
irrumpir el paso
*Vestibulo/Galeri |Publico Ingreso, Acceso al interior del 1
a general exposiciones teatro
*Circulaciones  |Publico, Circulacion Espacio de circulacion 1
Encargados entre asientos
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SUBCOMPONENTE: Espacios Mixtos Arte-Tecnologia

Aspectos Cualitativos Aspectos Cualitativos
Espacio Usuario Actividad Caract/Reguerimient{Mobil./Equipo  |Cant |Area
*Platea Publico Observacién |[700 asientos, Asientos 1
de Obras incluyendo 10
espacios para
personas con
discapacidad
*Balcones Publico Observacién |2 balcones con 1
de Obras capacidad para 150
asientos c/u
*Zona de Actores y Preparacion y |Subespacio SS 1
Actores mdsicos descanso Mujeres: 1SS con 1
vestidor Subespacio
SS Mujeres :1 SS con
vestidor, practica
*Taller Personal Almacenaje [Conexidn con 1
de escenario
escenografia
*Escenario. Actores y/o |Presentacione|Alrededor de 60- 1
musicos s artisticas, |70cmdealto
teatrales, respecto a luneta
musicales
Componente: AREAS EXTERIORES
COMPONENTE: Areas exteriores
Aspectos Cualitatives Aspectos Cualitatives
Espacio Usuario Actividad Caract/Requerimient(Mobil./Equipo |Cant |Area
Jardines y Publico Actividades al |Conexién con S.S 1 |20030
areas verdes airelibre internos yvestibulos, m2
paisajismo
Terrazas Publico Estar, Conexion interior y 1
Distraccién |exterior
Plazoletas de |Acceso Bienvenida Capacidad de 1
acceso albergar 12000
espectadores en
gradas, 15000 de pie
Estacionamien|Usuarios en [Funcional 128 esp. (4 para 128
tos interiores |general personas con
discap.), 11 esp. para
motos
Estacionamien|Usuarios en |Funcional 15 esp. (2 para 15
tos exteriores |general personas con discap.,
2 para microbuses
privados)
Area de Usuarios en |Recorrido de |Separaciéon con 1
Lectura al aire |general bicicletas peatones
Area de juegos |Nifios Juegos Visibilidad para 1
de nifios vigilancia de padres
Area mistica |Usuarios en |Relajacién, Espacio rodeado de 1
de practica de |general ejercicio vegetacion, agua,
yogay bambu
aerdbicos
Pasacalles Usuarios en |Ventas, Area de circulacién 1
ferial general comercio, central, con espacio
exhibiciones |de exhibicion a los
lados
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PARTE FiSICA
Representa la parte de
infraestructura del

proyecto, es la estructura
sumada a los materiales de
cerramientos que se unen
para formar el caparazén
que forma recorridos y
espacios.

93

CONCEPTUALIZACION

La esencia de un proyecto arquitectdonico fuera de lo evidente que
es la infraestructura del mismo, es el conjunto de sensaciones
intangibles que se encuentran en sus espacios. Al recorrer una
estructura arquitecténica disefiada pensando en cada una de esas

sensaciones, es cuando adquiere vida y valor para sus usuarios.

Una estructura arquitecténica no solo se trata de ordenar los
espacios de manera funcional y estética, también consiste en reunir
las intenciones que el disefo transmite a sus usuarios y convertirlas
en la esencia del proyecto. Esto se logra a travez del concepto
generador, el que describe el verdadero significado del proyecto, y

mediante el cual, se llena de valor.

Se utiliza el principio de la triple estructuracién del individuo que es
parte de la filosofia holistica, esta es la que considera al individuo
como un TODO, y de la misma manera se considera al proyecto, un

TODO ARQUITECTONICO.

Este todo se trata de una unidad bio-psico-social que posee espiritu,

en el que el espiritu es el “yo” del proyecto.

Se trata de encontrar el equilibrio entre Cuerpo, Mente y Espiritu
que componen el ser humano (usuario del Complejo), con la parte
Fisica, Social y Vivencial que componen al Complejo.

“.. El modelo holistico... sienta sus bases en el humanismo
existencial que entiende al hombre como una unidad de cuerpo,
mente y espiritu en interaccion con su medio ambiente y entorno

social...”?

1 Lépez Blanco, Alicia. La filosofia holistica. En: www.galeon.com



SeRnumans <\ el

El concepto del proyecto
se basa en proveer
vitalidad a los espacios,
esa vitalidad proviene
del , que
es origen y usuario del
Complejo a la vez.

El edificio se concibe
5\ como la uniéon de las
tres partes que le dan su

EsE“eln /é(/ esencia, es decir su
vitalidad.

DL
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PROYECTO

SER HUMANO
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El concepto VITALIDAD, permite al

proyecto estar VIVO, interactuar con sus
usuarios.

Se trata de unir a la comunidad mediante el

disefio humanizado (pensando en el ser

humano), proveer de actividades artisticas

para una mejor calidad de vida vy

actividades de ocio que promuevan la
en las personas.

Movimientos suaves del cuerpo humano se
proyectan sobre el espacio fisico, formando una piel
continua, se congelan por instantes en el tiempo y se
materializan como estructuras seriadas, al unirse el

ARTE y la TECNOLOGIA, se crea un espacio que

crece mds con respecto a los demds, es el punto de

mayor vitalidad, es la en si.

El Complejo es un lugar de recorridos que
hacen querer seguirlos, cada vez que se
recorre existe un elemento cambiante que no
fue percibido antes.

El espacio provoca curiosidad por conocerlo y
provoca una experiencia artistica renovadora
qgue es lo que las personas se llevan a casa
después de visitarlo.
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/.4 ACERCAMIENTO VOLUMETRICO

e IDEA CONCEPTUAL

Se inicia con tres partes que

- reune el proyecto:
- Parte fisica
N - Parte social

- Parte vivencial

U

IDEA DE JERARQUIA

El eje central es el énfasis
jerdrquico, y es el elemento
unificador del “todo”

CONCEPCION ESPACIAL

Elementos seriados, con un
orden de mas estilizado a
espacio mas masivo.

CONCEPCION CONTEXTUAL

El edificio se “abre” a los accesos
principales del Complejo.

CONCEPCION PLASTICA

Formas organicas, simples y sobrias

que suben sutilmente y se mantienen

en altura, dando la sensacién de
G “flotar” sobre el terreno.
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7.4.2| PROCESO DE EXPLORACION
VOLUMETRICA

MODELO
CONCEPTUAL
TRIDIMENSIONAL

La concepcién tridimensional del
objeto arquitectonico desde el
principio siguié formas curveadas
sutiles, bajo los parametros de ser un
todo conformado de varios mddulos.

7.4.3 DIAGRAMAS DE RELACIONES ESPACIALES

Estat;i)::::rlil:::enm N ::t“m— ire/.ltiuso
Galeria
Estalii::::uilz:emyv":s‘:ﬁf:‘l Cafeteria \
S~ ®

Airtes aticas
Contexto-Edificio

Artéilisuates
(Publico)

) Artes .cales e Moddulo de Exposicién
(Semi-publico)

) /' ) ® Artes (Semi-privado)
................................. B arteiaricas
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El dltimo capitulo expone el resultado del
. = Proceso tedrico, griaﬂco ideoldgico, y
—J‘—J conceptual que llevaron a la realizacié
iy “culminacién d%énte_ﬁroy?a% a
S ' g

- ; : AL
- Se > muestra el es@uo ard’ ect 0 de\de N

rtlenf?-ia

todas sus

3 . 4
representacio

continuacion.
B

e

El arte de lograr Mar de manera

magistral, factores urbanos, sociales,

culturales, ambientales, estructurales y

conceptuales es el arte de la arquitectura.
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Conienino:

0 8.1 ORGANIZACION GENERAL

0 8.2 DISENO DE SITIO

O 8.3 DISENO DE EDIFICACION

U 8.4 COMPONENTES ESTRUCTURALES

U 8.5 ESQUEMA DE SALIDAS DE EMERGENCIA
U] 8.6 CONCLUSIONES Y RESULTADOS
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8.1 ORGANIZACION GENERAL

<—— CGUBIERTAS

e

Artes musicales-Artes graficas-
Prod. Audiovisual

Artes visuales- Auditorio-
Artes dramaticas- Teatro

<— “2 0.00+3.60

Instalaciones interactivas(tecnologia)-
biblioteca/videoteca

NIVELES COMPONENTES DE PROYECTO

< “1 N.P.T 0.00

Vestibulo Principal- Galeria de Arte-
Cafeteria- Administracion-
Estacionamiento

“'1 0.00-3.15

Estacionamiento subterraneo
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8 2 DISENO DE SITIO

=
N T —-
% -

SIMBOLOGIA

VEGETACION

ALTURA: MEDIA-ALTA
DENSIDAD; MEDIA

ALTURA: MEDIA-ALTA
DENSIDAD: MEDIA

ALTURA: MEDIA-ALTA
DENSIDAD: ALTA

ALTURA: MEDIA
DENSIDAD: ALTA

ALTURA: MEDIA-BAJA,
DENSIDAD; BAJA

ALTURA: BAJA
DENSIDAD; BAJA

" ALTURA: BAJA
S DENSIDAD: BAJA

20 "

obo,  BAMBO

ZACATE SAN AGUSTIN
ZACATE

ZACATE BLOCK

PIEDRA

ARENA FINA PARA
AREA DE JUEGOS

ESPEJO DE AGUA

AREA DE ESTAR
LOSA DE CONCRETO
DECK DE MADERA

TERRAZA DE INGRESO
AVESTIBULOS

ESPACIO DE ESTAR

ACERA DE INGRESO
ALPROYECTO

PLATOLETAS
PASO PEATONAL

LOSAS DE CONCRETO

MIEEEERCNOO0OEDD

. Acceso peatonal y vehicular primario
‘ Estacionamiento exterior

. Planta de tratamiento

. Plazoleta de ingreso princ.

‘ Zona de carga-descarga

‘ Futura parada tren interurbano

‘ Plazoleta de ingreso sec.

LOTE BALDIO COLINDANTE

Espacio ferial

Area mistica de relajacién (monticulo)
Area de ejercicios y yoga al aire libre
Area verde-lectura

Area de juegos de nifios

Estacionamiento exteior

PLANTA DE CONJUINTO ARQUITECTONICO (Nivel de Suelo)
Esc. 1:1250

Acceso vehicular secundario
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VISTAS DEL CONJUNTO ARQUITECTONICO

-~
S

—
~
'~
-~

VISTA DESDE NORTE

sssssssnssnnnnns ACCESO DESDE EL NUEVO
PARQUE/PLAZA PARA LA COMUNIDAD

CONECTIVIDAD URBANO-ARQUITECTONICA

sasssssssssnsnns  ACCESO DESDE LA VIA PRINCIPAL
HEREDIA-ALAJUELA
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LOTE BALDIO COLINDANTE

‘‘‘‘‘‘

PLANTA DE CONJUNTO ARQUITECTONICO (Nivel de Techos)

Esc.1:1000
: Z::j_'_A “T! e : 3
o AL PP e 0 PERFILES DECONIUNTO
$c.1:1000
TRANSVERSAL _
| i N i
] e Fe I il T I g

LONGITUDINAL
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8.2.1 ESPACIO PUBLICO PARA LA COMUNIDAD

Se procura que las areas de lectura y asentamientos al aire, posean i .
proteccion natural al sol, mediante vegetacion de altura media. AREA DE JUEGOS DE NINOS

l----‘

ESTACIONAMIENTO PARAEL
PARQUE DE LA COMUNIDAD

A travez de la utilizacidn de elementos naturales como el uso
remmand del bambu, agua, colchdn verde y un pequefio monticulo, esta
area pretende ser un lugar de mayor privacidad en el espacio
publico que da lugar a la relajacidn.

... AREA FERIAL, PARA EXPOSICIONES
TEMPORALES Y FERIAS AL AIRE LIBRE

= AREA MISTICA PARA LA PRACTICA DE YOGA,
AEROBICOS Y EJERCICIOS AL AIRE LIBRE
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Debido a la cercania con el paso del tren
(Propuesta de Tren Interubano) se aminora el
sonido de este mediante barreras acusticas, de
manera que se va absorbiendo serialmente el
ruido que genera. (Ver diagrama 1).

Se localiza el edificio en el sector interior del
lote, de manera que se libera el espacio que se
va a ofrecer para el disfrute de la comunidad
de San Francisco y sectores adyacentes.

4 Barreras arquitectdnicas

Materiales
aislantes (para
espacios que
lo requieren)

Este espacio se forma de tres componentes
principales:

-AREAS VERDES

- PLAZOLETAS Y ASENTAMIENTOS

- PASOS PEATONALES

La conceptualizacion paisajistica del proyecto,
se baso en crear un espacio abierto dinamico,
siendo el mismo un sitio de gran amplitud, pero
que a travez de los subespacios que lo
conforman con diferentes texturas, colores y
recorridos, guarda la escala humana, es decir,
hace sentir al usuario confortable y en un
espacio del cual se puede apropiar.

2 1

Barrera vegetal

Pantalla acustica /@
(Ver anexos) o)
(0] Q
_7
=

Diagr.1. Barreras acusticas para ruido del tren

Fuente: Autor

VISTA DE ESTACION DEL TREN

espacio urbano para el ser
humano

También se producen actividades urbanas para realizar
deportes, juegos, reuniones, encuentros, lectura,
caminatas, ferias y demds, para las cuales se proyecta
el nuevo espacio de parque/plaza para la comunidad
del CCAT.

Una vez que el usuario se identifica con
el espacio y sus elementos, se genera
apreciaciéon y cuido por el mismo, lo que
garantiza su mejor funcionamiento.

8 .3 DISENO DE EDIFICACION

El disefio del edificio se concibe como una “escultura habitable”, que permita generar actividades en su
mayoria de caracter artistico-tecnoldgico, tanto interna como externamente.

El proyecto crea un balance arquitecténico-urbano, donde se retroalimentan ambos aspectos entre si,
y busca generar una transicién desde la escala humana hasta la escala edificio, mediante suaves
movimientos de bandas que suben y bajan creando la volumetria que se presenta.

“
v

Diagr.2. Forma
] basica del edificio
i Fuente: Autor
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Los colores del edificio son
neutros, y la predominancia de las
cubiertas, no solo se resalta a
travez de la volumetria, sino
también por su color rojo
contrastante.

8.3.1 ESTUDIO DE LA PLASTICA

sesnnsnnnnnnnnns H|TO URBANO RECONOCIBLE, QUE GENERA
UN CENTRO PARA LA COMUNIDAD

A escala humana solo se percibe
como una franja, pero al llegar al
ingreso principal, abraza al edificio
e indica el acceso.

VISTA DESDE EL OESTE VISTA DESDE EL NORTE

VISTA DESDE ESTACION DEL TREN (Futura parada del VISTA DESDE EL SUR
proyecto Tren Interurbano propuesto por INCOFER)




8.3.2 FUNCIONABILIDAD Y DISTRIBUCION

Zz

El edificio consta de cuatro niveles en su totalidad, mas un
nivel subterraneo.

Este nivel es exclusivo para el estacionamiento, de esta ®

forma se logra liberar la superficie del primer nivel 0.00, de S

vehiculos, y dar mayor espacio para dreas verdes y i
/

actividades exteriores del Complejo.

Se accesa por medio de una rampa vehicular, y posee una
vestibulo de estacionamiento que lleva a los niveles
superiores, y al ser cerrado, aisla el rango de sonido de los
vehiculos delos niveles superiores.

____(?__
T

1

PLANTA DE DISTRIBUCION ARQUITECTONICA, N. 0.00-3.15 (Nivel Subterraneo)
Esc.1:500




senssnaans MODULO DE EXPOSICION

MODULO DE APRENDIZAJE Y PRACTICA

=xxxxxs El médulo central distribuidor, vestibular y
MODULO DE EXPOSICION con los talleres de aprendizaje y practica

Los médulos de exposicion se ubican a los de las disciplinas artisticas del Complejo.
costados del central.

e )

Diagr.2. Distribucién general por usos .
Fuente: Autor .

VISTA DE CAFETERIA
(Area de mesas)

Se establecen diferentes ambientes,
mediante el uso de niveles.

Es un espacio sobrio, que al tener acceso
tanto interno dentro del Complejo, como
externo, cerca de la Estacion del Tren,
puede ser utilizado no solo por los
usuarios del CCAT formales, sino por
cualquier persona.

VISTA EXTERIOR DE
CAFETERIA (Espacio Deck)




PLANTA DE
TRATAMIENTO
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SIMBOLOGIA

El edificio consta de dos accesos principales, a los cuales se Se ubican en el primer nivel, los espacios que &

anteponen terrazas de ingreso techadas que se convierten en van a tener un uso mas constante vy B e

espacios de encuentro, seguidas por plazoletas exteriores necesitan ser accesados con facilidad, de T CoaonosenoRRS

previstas para realizar actividades al aire libre. esta forma se encuentra la cafeteria, el (#,  esmanres mownes
internet-fotocopiadora, un espacio de @ ILUMINACION DE PISO

Existen dos accesos secundarios, uno desde la cafeteria y el reunion y difusion comunitaria y Ia PLANTA DE IIISTRIBIIGIM AHQUITEGTIWIGA, N.PT0.00

otro desde el estacionamiento. administracién del CCAT. Esc.1:500
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ACCESO PRINCIPAL Y VESTIBULO

TERRAZA DE INGRESO PRINCIPIAL

EL EDIFICIO SE EXTIENDE PARA CREAR UN VESTIBULO
EXTERIOR BAJO TECHO, QUE RECIBE A LOS USUARIOS
DEL COMPLEJO CREATIVO DE ARTE Y TECNOLOGIA

DE ESTA FORMA LA TRANCISION DEL
EXTERIOR AL INTERIOR, ES MAS
FLUIDA, AL PASAR DE UN ESPACIO
AMPLIO A UNO MENOS AMPLIO.

</</

Diagr.1. Transicion de alturas del exterior al interior del edificio

Fuente: Autor

VESTIBULO INTERIOR PRINCIPAL

AL INGRESAR AL EDIFICIO, EL VESTIBULO PRINCIPAL ~ *====*
PERMITE UNA CONTINUIDAD DE LA DOBLE ALTURA
EXTERIOR, EN EL INTERIOR.

Las terrazas de ingreso y plazoletas
guardan la escala proporcional a la
cantidad de personas que van a
ingresar o salir del edificio.

\ H 1y M N N 3
4 | -

Diagr.2. Accesos principales al edificio
Fuente: Autor
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La idea generatriz del médulo este del Complejo, se
b trata de proyectar un espacio semi-independiente, que
pueda ser accesado tanto desde el interior del edificio,
/ como desde el exterior, para realizar exposiciones
privadas, o bien que pueda ser alquilado, y de esta
forma generar salidas econdmicas alternas.

Al ser utilizado este espacio, el funcionamiento del
resto del Complejo, no se ve afectado.

[ [
- ] e
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|
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En el segundo nivel se ubica la biblioteca-videoteca y los
talleres de fotografia e instalaciones interactivas.

El mddulo este del edificio se compone de la galeria de Pl‘“".n IIE I"STI“B“G“"“ ABQIIITEGT(INIGA " “ n0+3 60
y [ [ [

arte y un espacio multiuso para exposiciones mas
grandes o ferias. Esc.1:500

_ "




VISTAS DE ESPACIOS EN EL SEGUNDO NIVEL (0.00+3.60)

GALERIA DE ARTE LA GALERIA DE ARTE REPRESENTA UN LIENZO EN BLANCO,
DONDE SE DESTACAN LAS OBRAS ARTISTICAS REFLEJADAS EN
EL, ES DECIR, EL PRODUCTO GENERADO A RAIZ DE LAS
ACTIVIDADES ARTISTICAS DEL COMPLEJO.

GALERIA DE ARTE

AULA DE INSTALACIONES INTERACTIVAS

EL AULA DE INSTALACIONES INTERACTIVAS PERMITE EL
APRENDIZAJE DE FORMAS DE ARTE INTERACTIVO MEDIANTE EL f=====" -
USO DE LA TECNOLOGIA DE LAS COMPUTADORAS Y PANTALLAS,
A PARTIR DE PROGRAMAS ELABORADOS PARA ESTE FIN.

LOS MODULOS DE EXPOSICION DEL COMPLEJO BUSCAN
PERMITIR LA INTERACCION DIRECTA DEL USUARIO CON
SU ESPACIO Y CON EL ARTE QUE CONTIENE.

EL MOBILIARIO DEL CCAT, CORRESPONDE AL CONCEPTO
DE CINTAS ESCULTURALES QUE FORMAN LAS CUBIERTAS
DEL EDIFICIO, CREANDO UNA COHERENCIA ENTRE
TODOS LOS COMPONENTES.

EL GESTO UTILIZADO PARA EL DISENO DE LA GALERIA DE
ARTE, SE TRATA DE ASCENDER ESPACIOS, DE UNA
FORMA SUTIL, Y QUE CADA UNO PERMITA EL
ASENTAMIENTO Y DISFRUTE DE LO EXPUESTO EN EL.
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En el tercer nivel del Complejo se localizan el teatro,
los talleres de Artes Visuales y el auditorio.

/ / El teatro y el auditorio poseen tratamientos acusticos
mediante materiales aislantes, debido a su condicidn.

PLANTA DE DISTRIBUCION ARQUITECTONICA, N. 0.00+7.10
Esc.1:500




VISTAS DE ESPACIOS EN EL TERCER NIVEL (0.00+7.10)

[

AUDITORIO

AULA DE TEATRO

AULA DE DANZA

EL AUDITORIO ES UN ESPACIO PARA REALIZAR
PRESENTACIONES TANTO DIDACTICAS, ARTISTICAS, DE
CARACTER TECNOLOGICO, COMO DE OTROS TIPOS, EN UN
LUGAR CON UNA ESCALA MAS REDUCIDA QUE EL TEATRO.
POSEE CAPACIDAD PARA 100 PERSONAS.

LAS AULAS DE TEATRO Y DANZA SON
ESPACIOS ABIERTOS, SIN MOBILIARIO EN
GENERAL, PARA EL APRENDIZAJE Y
PRACTICA DE ESTAS DISCIPLINAS DE ARTE
DRAMATICO.

|| h I i |'
||
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CONEXION DIRECTA
ENTRE TEATRO Y AULAS
DE ARTES DRAMATICAS
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Diagr.3. Mddulo del teatro
Fuente: Autor




EL TEATRO

EL TEATRO ES UN ESPACIO DE GRAN JERARQUIA, ES EL MAXIMO ESPACIO

DE EXPOSICION DE LAS DISCIPLINAS ARTISTICAS QUE SE IMPARTEN EN EL
COMPEJO.

FUNCIONA DE FORMA INDEPENDIENTE, SIN DESCONECTARSE DEL RESTO
DEL COMPLEJO, TODOS LOS ELEMENTOS QUE LO COMPONEN O RODEAN,
TAL COMO EL VESTIBULO DEL TEATRO, PERMITEN LA CIRCULACION Y
LLEGADA DE GRAN CANTIDAD DE PERSONAS A DETERMINADA ACTIVIDAD,
SIN ALTERAR EL FUNCIONAMIENTO DEL COMPLEJO EN GENERAL.

LA DISTRIBUCION DE LOS ASIENTOS DE LA PLATEA Y LOS BALCONES DEL
TEATRO, SUMADA A LA UTILIZACION DE NUBES ACUSTICAS EN EL CIELO, Y
MOBILIARIO ACUSTICO, PERMITEN QUE EL SONIDO VIAJE A CADA ESPACIO
Y SEA ABSORBIDO CORRECTAMENTE.

TEATRO (VISTA HACIA BALCONES)

VESTIBULO DE TEATRO TEATRO (VISTA HACIA BOCA DEL ESCENARIO)

El disefio fue pensado como un teatro contemporaneo que puede ser tanto utilizado tanto para
presentaciones musicales, dramaticas, como para proyecciones audiovisuales y muestras de cine.




TALLER INTEGRADO DE DIBUJO Y PINTURA (Area de Dibujo) TALLER DE ESCULTURA

TALLER INTEGRADO DE DIBUJO Y PINTURA (Area de Pintura)

El foyer es un espacio que contrasta con el teatro, el segundo es cerrado y con iluminacién FOYER DEL
artificial, mientras que el foyer es un espacio abierto, con vista al sector norte. TEATRO
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En el ultimo nivel del Complejo, se zonifican los
o espacios de Artes Musicales, Artes graficas y
produccién audiovisual.

-)

PLANTA DE DISTRIBUCION ARQUITECTONICA, N. 0.00+11.00
Esc.1:500




VISTAS DE ESPACIOS EN EL CUARTO NIVEL (0.00+11.00)

[ Aulas muLTIusO

- TALLERES DE DESARROLLO DE
LAS ARTES DEL CCAT

Diagr.2. Criterio de organizacion de aulas de aprendizaje para diferentes disciplinas artisticas
Fuente: Autor

MODULO DE AULA MULTIUSO

EL CRITERIO DE ORGANIZACION DE LAS AULAS MULTIUSO EN | 1sasssasssasssasnsasnnasnnasnnnsnnnnns :
EL COMPLEJO, SE TRATA DE DISPONERLAS CENTRALIZADAS
DE MANERA QUE SEAN UTILIZADAS POR LAS DIVERSAS
DISCIPLINAS ART-TECNOLOGICAS, Y ASi SE DE UN MAXIMO
APROVECHAMIENTO DEL ESPACIO.

EL ESTUDIO DE GRABACION SE DIVIDE EN 3 DIFERENTES
MODULOS DE GRABACION: UNA SALA PARA VOZ, UNA SALA 3
GENERAL, Y UNA SALA PARA PERCUSION. ESTUDIO DE GRABACION ‘======r==snnnnees
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ELEVACION NORTE
Esc.1:500
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ELEVACION SUR
Esc. 1:500
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Fluidez en la forma del edificio, y los tres médulos que
lo conforman, crean la sensacién de posarse de una
forma sutil y “flotar” sobre el contexto.

TRATAMIENTO CLIMATICO

La fachada norte del edificio aprovecha las condiciones
climaticas mas favorables, y se conforma de pieles de
vidrio en su mayoria, que direcciona la visual hacia las
montafias del norte, gracias a la apertura que tiene el
lote del proyecto.

Se protege la fachada sur mediante cerramientos
solidos, ya que es la que mayor tiempo de exposicidon
al sol posee durante el dia.

120



O C§

ELEVACION ESTE
Esc.1:500

Desde los espacios del teatro, como
el foyer y los talleres de artes
dramaticas, se puede apreciar el
atardecer hacia el oeste.

H;,AJ—‘%

ELEVACION OESTE
Esc.1:500
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VISTA NOROESTE DEL CONJUNTO




8 4 COMPONENTES ESTRUCTURALES
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PLANTA ESTRUCTURAL DE CUBIERTAS
Esc.1:500
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PLANTA ESTRUCTURAL DE CUBIERTAS (Secundarias)

Esc.1:500
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PLANTA DE CUBIERTAS

Esc.1:500




8.4.1 SISTEMA ESTRUCTURAL Y MATERIALES ot CAmomsoe

IPN 0.3m @ 0.8m METALOCK

ESTRUCTURA PRIMARIA

La estructura primaria del edificio se desarrolla mediante un sistema de VIGAS-COLUMNAS de metal.

La intencidon mediante el uso del metal, es de permitir luces de mayor dimensidn, y unificar los médulos
del edificio que se encuentran en diferentes posiciones.

ARRIOSTRES DE
TUBO RECTANGULAR

Aparte de estas caracteristicas, la maleabilidad del material permite crear las curvas que componen los

techos y los espacios del edificio. COLUMNA DE TUBO ESTRUCTURAL

RECTANGULAR 0.4x0.6m

U El perfil de vigas utilizado es del tipo IPN
U El perfil de columnas es de Tubo Estructural Rectangular (Ver anexo).

DETALLE DE DUROCK CON
ESTRUCTURA DE METAL

Il-1 DETALLE DE CUBIERTA CIRCULAR
Esc. 1:75

PERFIL DE VIGA
IPN 0.3m

CLAVADORES DE
TUBO RECTANGULAR
@ 0.8m

CUBIERTA DE
METALOCK

Fig.1. Perfil de columna rectangular Fig.2. Perfil de viga IPN
|
ESTRUCTURA DE CUBIERTAS
La estructura de cubiertas también es metdlica. El sistema estructural se basa en cerchas; en los VIDRIO
casos donde la viga debe ser mas curveada por la forma de la cubierta, se utilizan vigas IPN.
!
ULos cerramiento de las cubiertas de los médulos del edificio son de Metalock.
U Las entradas de luz entre médulos se techan con cubiertas de Vidrio laminado ahumado DETALLE DE DUROCK CON
. ESTRUCTURA DE METAL
(Ver anexo). REFUERZO DE PANO DE VIDRIO
COLUMNA DE TUBO ESTRUCTURAL
RECTANGULAR 0.4x0.6m
o= = )
Il- 2 DETALLE DE COLUMNA DE ACCESO
Fig.3. Lamina de metalock Esc. 1:50
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3  PERFIL DE VIGA
A 5 ?fo i IPN 0.2m
H ﬁ \f, - VIDRO TEMPLADO
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| . e ) & .5 ESQUEMAS DE SALIDAS DE EMERGENCIA

: ‘E______U______ : _ 5

I N A e EEE - R - t il La disposicién de las salidas y escaleras de emergencia, se basa en el capitulo XI del Reglamento de

' 4 | Construcciones, por lo que se sigue la regla de establecer salidas de emergencia al exterior en el

: - | primer nivel del edificio y se establece una escalera de emergencia por cada 600m2 de area de piso

f } | “_1 aproximadamente, aisladas con material incombustible y equipadas con barandas antipdnico.
=l=l=l=l==lm === == Il

4......:‘..I.............,..........

o LE L

—
-

-EEEEEEREEEEE

Las escaleras de emergencia se ey
encuentran dispuestas en los o~ sesssnsssssp SALIDAS DE EMERGENCIA

vestibulos, asi que pueden ser EN PRIMER NIVEL
accesadas desde cualquier espacio RUTA DE EVACUACION DE

) del edificio, todas sus puertas abren & 7 ESTAC.SUBTERRANEO
I‘. hacia afuera y evactan a las - > RUTA DE EVACUACION DE
- ) personas a espacios abiertos vy VESTIBULOS
seguros fuera del edificio. .
RUTA DE EVACUACION DE
TEATRO
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8 . & CONCLUSIONES Y RESULTADOS

A lo largo del proyecto, se dio una vision global de todos sus componentes tedricos y espaciales que al

final conforman el Complejo Creativo de Arte y Tecnologia.
De esta manera, se concluye que:

1_El arte visto desde su vertiente contempordnea, es una rama cultural, en la cual las instituciones
culturales del pais, y los gobiernos locales no profundizan. Si bien los esfuerzos por acercar el arte y
sus representaciones a las poblacién del pais, y de igual manera plantear nuevas formas de arte
combinado con la tecnologia de nuestros tiempos; aun falta mucho recorrido para reducir la brecha
entre arte y tecnologia en el pais, y por ende, realizar proyectos de arquitectura que respondan a

espacios donde se mezclen ambos convenientemente.

2 La labor del arquitecto en el disefio de un Complejo de Arte y Tecnologia, debe ser de proponer
una imagen del proyecto que incluya todas las capas del mismo, su resolucién pldstica, estructura,
definicion de materiales y el disefio interno, para que este pueda ser de utilidad para futuros
proyectos, siempre tomando en cuenta los fundamentos teédricos que el Arte y la Tecnologia

proponen.

3 Lasituacion del espacio publico en San Francisco de Heredia, y en muchos otros lugares del pais, se
agrava con la falta de planificacidn territorial por parte de los gobiernos locales. Se deben realizar
bastos estudios en el contexto, para que se intervenga de forma acertada el uso de suelos en los
cantones del pais. Esto proporcionaria solucidn a las necesidades espaciales de los ciudadanos del

lugar, y cederia espacio para sitios que aun puedan ser utilizados por las comunidades.

4_Los espacios arquitectdnicos influyen diariamente en el ser humano, siempre formamos parte de
un espacio, somos inherentes a la arquitectura; por eso en todo tipo de edificaciones, y en este caso,
en un proyecto que combina en un mismo edificio, usos educativos y expositivos sobre arte y
tecnologia, se debe pensar en la calidad espacial, basada en lo que representa el centro de la

arquitectura, que es el ser humano que los va a habitar.

5_ El Complejo Creativo de Arte y Tecnologia constituye la respuesta espacial necesaria para la
comunidad de San Francisco de Heredia; mediante este, se introduce el espacio cultural faltante en la

zona, y permite ceder espacio publico para el disfrute de la poblacién adyacente.

"@o? gracias a b m7,w17(é&f wra porgue me ho /@vao(o ver n%a/w/;, Ade svs 0/;04«, el mundo "
fafﬂ&/ Poneo

Dicemo Araunitectbonico
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NEXOS

A. TUBO ESTRUCTURAL RECTANGULAR

Masa Momento Area
por Area dela Momento de Modulo de Médulo de de Modulo fidal Longitud

Espesor | unidad seccién inercla de Radio de giro flexdon flexion inercia de “mmlet nominal
de transversal flexdén elastico pléstico de torsion polf d‘ro por lonelada
longitud torsion "

m—““—“-“mmmm“——

n
mmmmmmmmm-mmmm-&-
———mmmmmmm-mmm—“
mmmmmmmmmm-mmm“
mmm-mmmmmmmmmm
mm—mmm—mmm-mm_—
mmmmm--m-m-mm—-ﬂ-
mmmmm—mmmmmmm——

__mmm-mmmmm-—m——
mmmmmmmm-mmmm—-ﬁ-
mmmmmmmmmm“

|

Diémetro
exterior

Constructalia. En:
5] :
S50 L www.constructalia.com/espanol/productos/estructuras/tubos/tubo_estructur
| al_rectangular_cuadrado_y_redondo
i www.constructalia.com/repository/transfer/es/resources/Contenido/0003356
[ B 2Foto_Big.pdf

B. CUBIERTAS DE VIDRIO LAMINADO

El cristal utilizado para los patios de luz son de vidrio

laminado de seguridad.

El vidrio laminado ayuda a filtrar las radiaciones
ultravioletas y permiten el aislamiento acustico hacia

las zonas internas.

Altecosa. En: www.altecosa.com/index.php?option=com_rokgallery&view=gallery&Itemid=123
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NEXOS

Mallas electrosoldadas

Caracteristicas técnicas

Dimension Separacion Diametro Alambres
Longitud. Transversal Longltud, Transversal
m mm mm mm mm
A Bx2as 160 O A Y R g
A 6x25 150 150 450 450
A Bx2% 150 150 488 488
A 6x250 150 150 530 530
W 6x25 150 150 572 572
m 6x25 150 150 6,35 835
m 6x25 150 150 7.20 720
W 6x25 150 150 9.00 8,00

A Disponible en stock

W Productos fabricados contra pedido

Vigas (mm)

Designacion

IPN 100
IPN 120
IPN 140
IPN 160
IPN 180
IPN 200

Dimensiones
Altura Ancho Alma

(h) (b) (tw)
mm mm mm

80 42 39
100 50 45
120 58 51
140 66 57
160 74 6,3
180 82 69
200 90 7,5

Unidades por
Paquete

Malla electrosoldada estandar

Son estructuras de acero planas formadas por varillas de
acero dispuestas en forma ortogonal y electrosoldadas en
los puntos de encuentro. Se presentan en una gran
variedad de secciones, cuadriculas y didmetros de varillas
seg(n su aplicacién final.

Estas mallas pueden ser fabricadas, segln solicitud del
cliente, bajo norma ASTM A496.

Ventajas y beneficios

« Mayor rapidez en la ejecucién. Listas para colocar,
se eliminan las tareas de corte, doblado y atadura
de barras.

« Maxima adherencia, debido a su conformacién
corrugada.

» Menor consumo de acero.

« Mayor calidad en obra. La soldadura de todas las
uniones asegura el exacto posicionamiento de las
varillas y mejora las longitudes de empalme,
disminuyendo la necesidad de controles.

Vigas PN | Caracteristicas técnicas

Perfiles “I" de alas inclinadas, seg(n el estandar europeo
IPN.

Estas vigas se encuentran disponibles en longitudes
estandar de 6 metros. Para longitudes especiales por favor
contactar a nuetra oficina de Asesoria Técnica Comercial,

a través de la pagina web:
www.arcelormittal.com/costarica

Calidad del acero: ASTM A-36
Dimensiones: ASTM A-6

ARCELOR MITTAL. En: www.arcelormittal.com/costarica/catalogo/catalogo.pdf
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NEXOS

C. CUBIERTAS DE METALOCK

# Hacer clic para ampliar imagen:

Presentacion del Producto:

Se fabrican en dos anchos:
MTL45 y MTLS0 (499mm, y 492mm).

Recubrimiento:
Galvanizado y Esmaltado. Colores y
Tamafios contra pedido del cliente.

Colores estandar cara superior:
Blanco y galvanizado.

Color estandar cara inferior:
Gris claro (capa se senvicio).

METALCO. En:
www.metalco.net/plano
s_lamina_metalock.php

Audiotec. En: www.audiotec.es/servicios/acustica-industrial/pantallas-acusticas-y-barreras-

acusticas.html

Descripcion:

Es un novedoso sistema de cubieras
paratecho de amplio uso en los
Estados Unidos, desarrollado por
METALCC para la regidn. Este sistema
utiliza lIaminas de cumbrera a canoa,
con lo que se elimina los traslapes
fransversales entre [as mismas. Los
traslapes longitudinales, se sellan por
un sistema de engargolado, haciendo
este tipo de techo hermético.

Paleta de color:™

Blanco

*Colores aproximados pueden variar a la
realidad.

METALOCK
i Acabado
Espesor (mm) | Calibre | Altura Panel (cm) | Ancho util {(m) | Peso (kg/'m) :-
5.08 0.445 2.24 .
0.44 26
3.81 0.452 224 .

* El largo gue se ofrece al formar el producto en planta es de 0.80 hasta 14m.
* Para cubiertas de techo curvas, se debe utilizar la lamina con alttura de panel de 1 1/2°
(3.81cm).
* El largo del producto al formarse en sitio de construccion lo define el cliente, acorde al drea a

Nota: El Metalock se fabrica contra pedide en medidas especiales de acuerdo con el despiece del
provecto.

Ventajas:

= Sistema de techo hermético.

Alta capacidad de drenaje.

Segln requerimiento, se puede
fabricar en la obra.

Se elimina el desperdicio de material
par corte.

Permite construir en techos curvos.
(18 metros radio minima).

Tornillos de fijacidn ocultos.

D. PANTALLAS ACUSTICAS

Permiten reducir los niveles de ruido en
zonas urbanas, gracias a la atenuacion de
la contaminacidn sonora procedente de
carreteras, vias de tren o industrias.

Usos y aplicaciones:

= Cubiertas de residencias y edificios.
= Cubiertas de naves industriales.

= |deal paratechar grande distancias.
= Cerramientos de bodegas.

Carga Estructural: La lamina caolonial

calibre 26 soporta con clavadores a
cada 0.70 cm una carga de 85 kg/mz.

Para aminorar el ruido del tren al pasar,
se colocan pantallas acusticas.

Las pantallas acusticas son sistemas
modulares, que combinan la propiedad
aislante con la de absorcion del sonido
para mejorar la acustica.
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